2D1387 Programsystemkonstruktion med C++
Losningsforslag, tentamen 9 januari 2003

Obs: Dessa losningar ar just 16sningsforslag. Rattningen kan se nagot an-
norlunda ut.

Uppgift 1
ABBB

Uppgift 2
a) Exempel pa implementation:

template<class T>
const T &min(const T &tl, const T &t2)
{
return t1 < t2 7 t1 : t2;
}

template<class T>
const T &max(const T &tl, const T &t2)
{
return t1 < t2 7 t2 : ti1;
}

b) Exempel pa implementation:

template<class T>
void swap(T &t1, T &t2)

{
T tmp(tl);
tl = t2;
t2 = tmp;
by

¢) For att byta innehall i vektorn byter vi plats pa dess medlemmar. Exempel
pa implementation:

template<>
void swap(Vector &vl, Vector &v2)
{
swap(vl.size, v2.size);
swap(vl.data, v2.data);



Uppgift 3

Problemen och férslag pa atgérd:

class A {

public: // 1: i synlig fran main
static int i;

public: // 2: j synlig fr&n B(int)
int j;

public:
virtual void foo() {}

s

struct B : public A {
B(int i) : c(i) { j =1i; } // 3: c finns inte

private:
virtual void foo() {}
};
int A::i; // 4: A::i saknar definition
int main()
{

A a;

B b(1); // 5: B har ingen defaultkonstr
a.i=7;
b.j = 3;
A &ar =

:

ar.foo();
return 0;
}
Uppgift 4

a) Alla anrop till A-objektet méste g& via en pekare, vilket tar tid. A-objektet
maste allokeras dynamiskt, vilket kan ta tid om det blir manga sma objekt som
ska allokeras och avallokeras. Det dynamiskt allokerade minnet kan ligga pa en
annan plats i minnet, vilket kan ge cachemissar. Detta ar extra illa om man
itererar 6ver en vektor med B-objekt, dir varje dynamiskt allokerat A-objekt
ligger pa en egen minnessida. Dessutom maste man implementera det interface
som man annars hade drvt fran A.

b) Arv dr nédvindigt vid atkomst av medlemmar som &r protected, om B ska
anvindas istallet for A-objekt (t.ex. da B * konverteras till A *) och om ett A-
objekt inte kan skapas dynamiskt pga att konstruktorn eller operator new()
ar protected.



