Regler for Programmeringsolympiadens kvalificeringsomgang

® Tavlingen ager rum pa ett av skolan bestamt datum under sex timmar effektiv tid.
® Tavlingen bestar av sex uppgifter som samtliga ska lIésas genom ett datorprogram.

Uppgifterna ska losas i valfritt programmeringssprak. Du far till och med byta sprak
mellan olika uppgifter.

® Dina I'c')sningar kommer att testkbras med forpreparerade indata. Klarar ditt program
alla testerna far du 2 poéng for uppgiften. Delpoéng (1 poang) kan komma att
utdelas da programmet inte klarar alla testerna. Ingen narmare bedémning av
programkoden gors.

® Samtliga uppgifter leder fram till program vars exekveringstid normalt bér
understiga 1 sekund. Skulle en I6sning leda fram till ett program vars exekveringstid
overstiger 10 sekunder bedéms programmet for det testexemplet som felaktigt.

® Rattningen utfors pa samma eller likvardig dator. Om, vid rattningen, fel uppstar vid
kompilering beddms programmet direkt som felaktigt och I6sningen ger 0 poang.

® Ingen test av indata behdver goras. Alla testdata foljer de specifikationer som givits i
uppgiften. Om det trots detta, vid rattningen, uppstar exekveringsfel vid kdrning av
programmet beddms programmet som felaktigt for det testexemplet.

® Deltagandet ar individuellt vilket bland annat innebar att inget utbyte av idéer eller
filer far ske under tavlingen.

® Internet far inte anvandas under tavlingen.

Hjalpmedel: Valfritt skriftligt material samt de manualfiler som ar installerade pa
datorn. Daremot &r det inte tillatet att séka information pa eller kommunicera via
internet. Raknedosa ar tillaten.

® Tavlingsbidraget ska lamnas in i form av kallkodsfiler som laggs i roten pa utdelat
minne eller i en av lararen angiven harddiskkatalog. Filerna ska dopas till
uppgl...uppg6 med passande filtildgg. Ingen hansyn tas till andra filer. Var noga
med att lamna in den korrekta versionen av ditt program.

Mer om programmeringsolympiaden

Tavlingen, som funnits sedan 1989, ar 6ppen for ungdomar i gymnsieskolan. Varje ar halls
tva nationella tavlingar pa skolorna: kvalificering och final (det gar aven att kvalificera sig i
en separat onlinetavling som beskrivs pa hemsidan). Med hjalp av dessa tavlingar samt en
speciell internettavling med svarare uppgifter tas det fyrmannalag ut som ska representera
Sverige i den internationella tavlingen 10I, International Olympiad in Informatics. Liknade
arrangemang finns i skolamnena matematik, fysik, kemi och biologi. IOl ar internationellt
den nast storsta av dessa olympiader med ca 75 deltagande lander (bara
matematikolympiaden IMO ar stérre). Sverige var vard for 101 1994.

Vid sidan av 10I, deltar Sverige ocksa i Baltic Olympiad in Informatics, BOI, som ar en
liknande tavling for landerna runt Ostersjon. Den arrangeras pa varen och fungerar darfor
ocksa som ett traningslager infor 101, Sverige var vard for BOI 2000 och 2009.

Resorna till de internationella tavlingarna finansieras av Skolverket och Kungliga Tekniska

Hogskolan. KTH tillhandahaller ocksa de tekniska lésningarna i samband med
internettavlingarna. Allt arbete med tavlingen sker ideellt.

http://www.csc.kth.se/contest/ioi



