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119 Ludvig X1IVs patiens

Lé&s anvisningar och betygsregler pa kurshemsidan!!!
Varudeklaration: Datastrukturer. Rekursion.

Blanda leken och ldgg successivt ut korten med framsidan upp bredvid varandra fran
vénster till hoger! Om ett kort har samma firg (sp, hj, ru, kl) eller samma valér som sin
nirmaste granne till vinster eller som det kort som ligger tre steg till vanster far det liaggas
ovanpa detta. Nér ett kort lagts pa ett annat flyttas de i fortsidttningen tillsammans. Hogen
betraktas alltsa som ett enda kort. Nér alla kort lagts ut ridknar man hogarna. Det gar ut pa
att fa sa fa hogar som majligt. Ludvig XIV lade patiensen hela livet utan att komma ner till en
hog... Ditt program ska simulera patiensldggningen och fraga om vilken hog kortet ska flyttas
till nér det finns flera hogar att vilja.

Sa hér kan det se ut pa skidrmen:

sp 10

sp 10 hj E

sp 10 hj E hj K

sp 10 hj K

sp 10 hj K ru b

sp 10 hj K rub5 sp 4
sp4 hj K rub

sp4 hjK rub spb

Vilken hog ska kortet sp 5 flyttas till? 1

sp 5 hj K rub
ru 5 hj K
0SV...

Programmet slutar med att skriva ut hur manga hogar det blev kvar.

VGV



Extrauppgift, betyg C: Gor en meny dér du later anvindaren vélja mellan:

e Se utldgg av en patiens.

e Se statistik pa valt antal patienser (dvs anvéndaren anger ett antal, programmet
ligger sa manga patienser utan att visa utligg pa skdrmen och visar statistik Gver
antal hégar som blev kvar.

Extrauppgift, betyg B: Gor ett program som utfor flyttningar och ldgger en hel patiens.
Prova sjélv spelet med en kortlek for att komma pa en algoritm.

Extrauppgift, betyg A: Héir ska anvindaren fa ldgga patiensen sjéilv. Leta upp sma bilder
av kort eller skapa egna bilder och gor gransnittet grafiskt. Ligg vidare till en knapp dar
man klickar da man vill stega sig fram genom utliggen.

Datafiler och hjilpfiler: www.csc.kth.se/DD1311/P/random. txt



