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Defaultparametrar

def init_ (self, namnl="", namn2=""):
« Nar en funktion/metod definieras kan man
ge parametrar skonsvarden (default).

* Om parametern utelamnas vid anropet ar

det skonsvardet som anvands. Exempel:
pappa = Husdjur ()
barn = Husdjur ("Conny","Busse")

« Parametrar utan skonsvarde ska sta forst i
parameterlistan.

* Merom parametrar:
— Defaultparametrar
* Mer om objekt:
— Lista av objekt
* Egna moduler

Rita upp ett objekt
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Lista av objekt
* Flera objekt i samma program?

djurl = Husdjur ()
djur2 = Husdjur ()

* Enklare att lagga husdjuren i en listal

Anropa metod for varje djur

for djur in lista:

djur.banna ()

Skapa listan

lista = []
for i in range(n):

lista.append (Husdjur () )

Speed dating

len(lista)

for 1 in range(n-1):
jag = listalil]
for j in range(i+l,n):

du = listalj]

if jag.kontakt (du):
lista.append (Husdjur (jag.namn+du.namn) )

n

djur 0 & djur 1 djur 0 & djur 2 djur 0 & djur 3

djur 1 & djur 2 djur 1 & djur 3

djur 2 & djur 3




Moduler

Att dela upp programumet L modluler
gbr det wmer Litthanterligt.

Och enklare att hitta fel (!

Modulerna kan dessutom
Gteranvinaas...

Spelkort

» Klassen Kort representerar ett spelkort

+ Klassens attribut ar valor (2-10, knekt, dam,
kung, ess), farg (Klover, Ruter, Hjarter och
Spader) och framsidanUpp (True om kortet ar
uppvant)

* Metoderna & init _ (konstruktorn), str
(kortet som stréang), vand (vander)

Hur goér man en egen modul?

* Som ett vanligt Python-program utan main!

» Oftast en klass eller en samling funktioner.
EXempeI burmodul.py djurfarm.py

Trom qyurmodul IRport AusAyur
ass Bur..

djurmodul .py el

from djurmodul import Rusdjur
from burmodul import Bur

def main..

« OBS! Nar du gjort andringar i modulen maste
du starta nytt Shell-fonster i IDLE.

class Kort(object):
"ne Bt spelkort. """

VALORER = ["ess", "2", "3", m4n,  wsw owgn ouwgw
’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
mgm, mgm, wiQM, "knekt", "dam", "kung"]

FARGER = ["Klover", "Ruter", "Hjarter", "Spader"

def init (self, valor, farg, synligt = True):
self.valor = valor
self.farg = farg
self.framsidanUpp = synligt

def  str (self):
if self.framsidanUpp:
rep = self.farg + "-" + self.valor
else:
rep = "XX"
return rep

def vand(self):
self.framsidanUpp = not self.framsidanUpp



