Skolan for Datavetenskap och kommunikation

DD1311 Programmeringsteknik
med PBL

Forelasning 1

Vilka laser kursen?

Samhallsbyggnad Labbar i V-huset
Civilingenjor och Larare bbar i E-h
Datorlingvistik (SU) Labbar i E-huset

Kursnamndsrepresentanter?

Larandemal

Efter godkand kurs ska du kunna
- folja reglerna i programsprakets syntax,

« tillampa och redogdra for regler fér god
programmeringsstil,

+ hitta och ratta fel i program,
+ andra i fardiga program,
 hamta data fran fil och lagra pa fil,

Fler larandemal

anvanda styrstrukturer (villkorssatser och
slingor) och veta nar dom behévs,

dela upp ett storre problem och konstruera
funktioner for delarna,

anvanda inbyggda datastrukturer,
utveckla enkla grafiska granssnitt,
granska andras program.

Varfor?

for att du ska kunna:

» anvanda programmering for att I6sa
problem,

+ tillAmpa problemlésningsmetodiken aven
inom andra omréden &n programmering,

« diskutera programutveckling med experter,
* bedéma kommersiella program.

Kursens pedagogik

PBL: Problembaserat larande
Labbtimmarna och grupptimmarna
obligatoriska.

Koncentrerade entimmesforelasningar
med lasanvisningar. Kom forberedd for
bésta resultat!

Malrelaterade betygskriterier; valj sjalv
betyg.




Vad ska du géra?

+ Laborationer (LAB1; 1,5hp)
— Fem labbar: program & instuderingsuppgifter
— Kan ge bonus till provet — redovisa i tid!
* Prov (LAB2; 1,5 hp)
— Skriftligt prov pa grunderna
— Ova med diagnostiska proven
* P-uppgift (LAB3; 3p)

Schema

Forelasningar:

— Tva entimmesforelasningar i veckan pa tisdagar och
torsdagar i sal D1

Labbar:

— Tvatimmar arbete i datorsal

— Foljs av en timme egen tid for instuderingsfragor
— Och en fragestund efter den timmen

] ” * Grupptimme
— Personlig uppglft — Gruppen traffas for redovisning av labb &
— Ger betyget i kursen instuderingsfragor
+ Algoritmlabb (endast Datorlingvistik)
Reklam fér Python Python IDLE

+ Latt att lara sig

* Kraftfullt

» Objektorienterat

« Kan kombineras med andra applikationer
* Flyttbart

-+ Anvands av manga

* Gratis

Har skriver och kér man programmen
Fonstret *Python Shell*

— Testa satser

— Se programkorningen
Redigeringsfonstret (Untitled)

— Skriva, redigera, spara egna program

— Kora programmet

Enklaste programmet

 En sats som skriver ut Hej pd skarmen.

+ Kommandot heter print (PRINT eller
Print fungerar inte)

» Texten "Hej” kallas for ett uttryck
spts=statement

konmumando=command

uttry cle=expression

tilldelning=nssignment

Variabler

Variabler anvands for att lagra data i

programmet. # Variabeldemonstration
En variabel skapas| namn = “Nisse”
ien tl”delnlng print (“Grattis” + namn)

Variabelnamn far bara innehalla bokstaver,
siffror och understreck, men far inte borja
med en siffra.

MAR
"i‘j sse”




Reserverade ord

Foljande ord &r reserverade i Python:

and del for is raise
assert elif from lambda try
break else global not while
class except if or return
continue exec import  pass

def finally in print

Reserverade ord har betydelse i spraket och far inte
anvandas som variabelnamn.

Uppgift: Ge forslag pa tre olika
variabelnamn.

Inlasning (Python 2.6)

* Funktionen raw_input () anvands vid inlasning av
strangar:

namn=raw_input (“Vad heter du?”)
print (“Namen ” + namn + ” da!”)

« Vidinlasning av tal anvands input ()

storlek=input (“Ge skostorlek: ”)
print (“Ta ”+str(storlek+l)+” i skridskor”)

print (”“sa far du plats med sockor ocksa!”)

nldsning=user input

Inl&sning (Python 3)

* Funktionen input () anvands vid inl&sning av strangar:

namn=input (”Vad heter du?”)
print (“Nédmen ” + namn + 7 da!”)

* Villvi ha tal kan vi konverteramed tex int (input () )

storlek=int (input (”Ge skostorlek: "))
print (“Ta ”+str(storlek+1l)+” i skridskor”)
print (”“sa far du plats med sockor ocksa!”)

nliisning=user input

Kommentarer

Alla rader som
# Programmet som ger komplimanger

bqnarrned # # Skrivet av Linda Kann 110118
blir brint (“Hej Linda, ”)
kommentarer, print (“Vilken fin klanning!”)
som datorn print (“och vad gott du luktar!”)
inte bryr sig
om.

BMI-program

# Laser in l&angd och vikt,

# skriver ut BMI (Body Mass Index)

print ("Valkommen till BMI-berédknaren!”)
langd=input ("Hur lang &r du (i meter)? ")
vikt=input ("Hur mycket vadger du (i kg)? ")
bmi=vikt/ (langd*langd)

print ("Din bmi ar: ", bmi)




Uppgift: Spelar det nagon roll i
vilken ordning satserna star?

Algoritm

1. Laserinindata
2. GOr berékningar
3. Skriver ut resultatet

L]

=

Heltalsberakningar

Operator: |Beskrivning: |Exempel: |Resultat:
* multiplikation |3*4 12
/ division 53/10 5
% modulo 53%10 3
+ addition 10+12 22
R subtraktion 5-8 -3

heltal=integer

Uppgift: Hur kan man anvanda %
for att ta reda pa om ett tal ar jamnt
eller udda?

Flyttalsberakningar

Operator: |Beskrivning |Exempel: |Resultat:
* multiplikation | 2.0*1.5 3.0
/ division 10.0/8.0 |1.25
% modulo 4.25%4.0 {0.25
+ addition 0.3+0.4 |0.7
- subtraktion |1.0-0.1 0.9

flyttal =floating-point nunber

Strangar

+ En stréng ar en foljd av tecken.

» StrAngar konkateneras med +

— texblir 7kus” + 71ig” strdngen
"kuslig”

« Strangar upprepas med *
—texblir “7na”*3 strdngen "nanana”

+ Stréng ar en datatyp. Andra datatyper ar
heltal och flyttal.

striing=string

Konkatenera (slé thop) =concatenate




Typkonvertering

Funktion: | Beskrivning: | Exempel: Blir:

float (x) |Konverterar |float (”3.14”)|3.14

till flyttal

int (x) Konverterar |int (”17") 17
till heltal

str(x) Konverterar |str (39) 739"
till en strang

ArAVLELEr = Argument
P 9

Uppgift: Ge exempel pa tre varden
av olika typ!

Strangmetoder
Metod Exempel
upper () "kanin” -> -"KANIN”
lower () "KANIN” -> "kanin”

swapcase ()

"KaniN” -> "kANIn”

capitalize () |”kanin”->"Kanin”

title()

“liten bla kanin”->"Liten Bla Kanin”

strip()

» »

kanin ”->"kanin”

replace (x,y) |”kanin” ->"kinin” (om x="a”,y="i")

Metodanrop

+ S& héar anropas en metod:

mening=input (”Skriv en foéroldmpning: ”)
print (”S& har ser den ut med versaler:”)
print (mening.upper ())

metod =wmethod
anropa=invoke




