Skolan fér Datavetenskap och kommunikation

2D1311 Programmeringsteknik
med PBL

Forelasning 6

P-uppgiften

* P-uppgiften
— Spec
— Minnesbild
— Granskning
— Redovisning
— Krav
— Betyg

.
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Spec+minnesbild

Specen ska redovisas pa grupptimmen pa
tisdag 13 mars.

Idén med specen &r att du ska planera
programmets struktur innan du borjar skriva det.
Specen ska beskriva datastrukturer, funktioner,
ev klasser (med attribut och metoder) och
algoritm.

Rita ocksa (for hand) en minnesbild éver
datastrukturer i programmet.

Specen &r ett obligatoriskt moment.

Spec for BlackJack

Algoritm:

e Las in spelarnas namn.

« Dela ut tva kort till varje spelare.
« LAt varje spelare:

— fa ett kort till, s& lange den vill ha ett kort till
och inte blivit tjock

* Skriv ut vem som vann.

Funktioner

read_players (l&ser in namnen och skapar
en lista med spelarna)

create_deck (skapar korten)
shuffle_deck (blandar korten)

deal (delar ut tva kort till varje spelare)
check_if_bust (kollar om spelaren blivit
tjock)

check_who_won (kollar vem som vann)

Datastrukturer

Card-objekt
En kortlek som ar en lista av Card-objekt

e Spelare som har namn och varsin lista
med kort.

¢ En lista med spelare.
» En dealer som fungerar som en spelare.




Minnesbild: game (som fr ett B)_Ganme-objekt)
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Prototyp

» Pa grupptimmen torsdag 15 mars ska du
visa din prototyp.

 Prototypen ska vara ett korbart Python-

program som vid korning liknar det fardiga

programmet.

Tanken med prototypen ar att du ska

arbeta med att bygga ut programmet

successivt och testkdra varje ny version.

Granskning

Innan det fardiga programmet kan redovisas ska det
testas (granskas) av en kurskamrat.

Din granskare ska kritiskt granska ditt program, testkdra
det och fylla i ett granskningsprotokoll.

Denna granskning &r ett obligatoriskt moment. (Varje
kursdeltagare maste granska en uppgift, och alla
uppgifter maste granskas fore redovisning.)

Syftet med granskningen ar att du genom att kritiskt
granska en annans program ska fa en okad forstaelse
for hur man ska (och inte ska) programmera.

Redovisning

P& kursens webbsida bokar du en tid for
redovisning. Sista schemalagda tiden ar 8 maj.
Ta med foljande till redovisningen:

— Uppgiftslydelsen

— Specen med minnesbild

— Granskningsprotokollet och granskaren

— En farsk programutskrift

— Programmet

Om du tar med en egen dator till redovisningen
ska den vara uppkopplad mot Internet, eftersom
vi (for att forhindra fusk) jamfér din 16sning mot
alla tidigare I6sningar.

Krav

* Programmet ska vara kommenterat upptill med forfattare
och datum.

* Programmet ska vara anvandarvanligt.

» Programmet ska vara uppdelat i lagom langa funktioner,
och eventuellt klasser.

« Varje variabel och funktion ska vara férsedd med
kommentarer. Ange vad variabeln representerar och vad
funktionen gor. FOr funktioner bér man ocksa ange vad
indata (parametrar) och utdata (retur-varde) betyder.

« Namn pé variabler och funktioner ska vara vettiga.

+ Nastan identiska kodstycken ska inte upprepas. Gor i
stéllet generella funktioner.

« Infor konstanter for sddant som man kan tankas vilja andra
framdver och for tal som inte ska &ndras och gar att
beskriva med namn.

Betyg

E = P-uppgift som losts tillrackligt bra (max tre pdpekanden).
D = Ett perfekt program, dvs inga anmarkningar i protokollet.

For betyg hogre an D krévs att grunduppgiften redovisas fore
kursomgangens slut. Kraven pa ett perfekt program géller &ven
extrauppgifter.

C = Kraven for D + en extrauppgift med betyg C (ofta hantering av felaktig
inmatning).

B = Kraven for C + extrauppgift med betyg B (svarare algoritm).

A = Kraven for B + en extrauppgift med betyg A (grafik eller avancerad
algoritm).

— Observera att kraven pa ett perfekt program géller hela programmet,
inklusive extrauppgift.
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