Livesandning av schackmatcher

Stockholms (liksom Sveriges mfl) schackforbund anvinder idag ett system for att sénda partier fran
sina béttre turneringar over Internet. Systemet bygger pd att sensorbrdden kopplas till en dator via com-
porten, dir varje brade registrerar pjdsernas position med hjilp av induktans. Kommunikationen med
bradena sker dver ett dokumenterat protokoll och fungerar relativt vél. P4 datorn anvinds idag ett
program som heter ToMa for att generera partier fran bradenas positioner, och periodiskt skicka upp
dessa partier som webbsidor medlest ftp till forbundets webbserver.

Fem sensorbriiden kopplade till en birbar dator.

Problemet ir att det krivs taimligen mycket handpéldggning att sitta upp systemet och programmet for
varje rond. Dér det inte finns en fast installation och tydliga rutiner for hur man skall ga till viga
tenderar denna typ av livesdnding medfora stora problem. Anvéndaren maste se till att ritt namn
hamnar vid rétt brade, att tidigare ronder inte skrivs dver, hantera uppdatering av webbsidor med mera.
Diérfor efterfrdgas en ersittare till ToMa som kan hélla betydligt hogre anvéndbarhet. ToMa har dven en
licenskostnad pa ca 100kr per briade och dag som det anvinds (eller 1000kr permanent).

Forslag till nytt system bestar av
* En webbtjanst som tar emot uppdateringar av drag

* En klient pd datorn som briddena &r kopplade mot, som endast skickar bridets id-nummer samt
position/drag till webbtjdnsten

* Ett webbaserat instéllningsgrianssnitt dar turnering, rond, namn med mera anges

» Ett presentationsgréssnitt dér allmdnheten kan f6lja matcherna

Projektet kan utokas pé flera sitt, t.ex.

* Anviéndande av ett inbyggt system som klient for att ytterligare minska administration



» Estetiskt tilltalande presentationsgrissnitt for att visa partier pa projektor

* Mobil applikation for instillningar, rattningar av felaktiga stillningar eller liknande

Problemet har varit pd tapeten lange och ett alternativt proof-of-concept-system utvecklades 2003 i java
av Jonas Forsslund, vilket ldser in positioner och uppdaterar en mysqltabell. Forslagsvis utvecklas ett
helt nytt system, men protokoll etc kan kanske ateranvindas.

Om projektet lyckas vél finns det goda mojligheter att kommercialisera, forslagsvis genom att klienten
ar fri men webbtjénsten kostar att séinda mot. Pa sa sétt behover inte arrangdrerna hantera ndgon egen
server. | princip alla storre schacktivlingar i1 virlden anvinder samma typ av bride och program sé
dven om det dr en begridnsad marknad finns det mojligheter for den som &r entreprendriellt intresserad.

Praktiska detaljer
Initial kontaktperson och handledare: Jonas Forsslund, jofo02@kth.se, 0736500989

Ytterligare kontaktpersoner tillkommer frdn Stockholms Schackforbund. Sensorschackbriaden kommer
kunna lanas under projektet. Mgjlighet till studier av befintligt system och dess anvindning finns.
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