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Grundläggande Idéer Algoritmens komponenter Numerisk optimering Genetisk Programmering

Population av individer
Urval av de bäst fungerande
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Grundläggande Idéer Algoritmens komponenter Numerisk optimering Genetisk Programmering

Population av individer
Urval av de bäst fungerande
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Måste allt lagras som bit-strängar?

Varianter:
Andra heltal än 0/1
Reella tal
Variabel längd
Trädstrukturer
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Grundläggande Idéer Algoritmens komponenter Numerisk optimering Genetisk Programmering

Fitness-funktioner

Fitness-funktionen
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överlever
Elitism
Garanterad överlevnad för de bäst rankade individerna
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Grundläggande Idéer Algoritmens komponenter Numerisk optimering Genetisk Programmering
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Grundläggande Idéer Algoritmens komponenter Numerisk optimering Genetisk Programmering

Exempel: Optimerad kodgenerering vid kompilering

ACOVEA — Analysis of Compiler Options via Evolutionary
Algorithms

System för att hitta de optimala kompilatorinställningarna för
ett givet C-program
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