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Kursdata

* Kursledare, Ann Lantz.

* Forelédsare: Cristian Bogdan, Stefan Holmlid, Ann Lantz, Minna Résédnen, Ake Walldius,
Bo Westerlund.

* Handledare: Cristian Bogdan, Ola Knutsson, Ann Lantz, Ake Walldius.

* Antal undervisningstimmar: 15h féreldsningar, 9h handledning, 6h redovisning
(slutpresentation samt mini-konferens).

* Antal 6vningsgrupper: 10st.

* Antal registrerade studenter: 55st.

* Kurslitteratur
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Beyond Human-Computer Interaction. New York: Wiley

Lowgren, J. & Stolterman. E. (1998). Design av informationsteknik - materialet utan
egenskaper. Lund: Studentlitteratur.

Kursbunt med artiklar.

* Kursen bestar av en projektuppgift om 3hp, prototypning 3hp samt 2-3 individuella
uppgifter om 3hp.

* Antal elever som ir klara med kursens olika moment &r: projektuppgift 100%,
prototypning 100%, individuella uppgifter (80%).

* Prestationsgrad = 93%

* Examinationsgrad = 80%

Mal

I kursen ska studenten visa att hon kan:

« analysera praktik (behov och mgjligheter)

« vdlja bland olika metoder for anvéndarcentrerad design

» arbeta med och utveckla prototyper som passar olika faser 1 designprocessen

« vdlja bland olika tekniker for att skapa prototyper med olika precision (lo-fi eller hi-fi) och
forsta deras respektive for- och nackdelar

« reflektera over prototyper med hjélp av relevanta begrepp

* ta fram 16sningsforslag pd given situation

» motivera och kritisera designbeslut

* integrera, jimfora och relatera; teori och praktik

« fatta beslut baserat pa relevanta motiveringar

* agera sjalvdrivet (“kapten”), teoretisera, generalisera samt ga bortom etablerade principer
och teorier.

Forandringar infér denna kursomgang

Ett moment med prototypning har lagts till i kursen. Ny betygséttning och dversyn av
Kursmal samt dess relation har genomforts. Anviandning av ECTS-betyg upplevs positivt
och kursledaren antar att det dven fortydligar for studenterna hur deras arbete bedoms.



Studentenkit

Resultaten baseras pa svar fran 37 av kursens studenter. Medeltal redovisas fraga for fraga.
Skalan som anvinds dr mellan 1 och 5, dér 1 star for inte alls eller litet, 5 star for ja mycket.
For fragor med Oppna svar redovisas en summering av svaren.

1.Upplever du kursen som litt eller svar? 3

2.Fick du i borjan av kursen klart for dig vad kursens mal var? 3.8

3.Tycker du att kursen &r intressant och meningsfull? 4

4.Tycker du att forkunskapskravet (MDI-inledande kurs) var relevant f6r kursen? 3.9

5.Hur mycket tid dgnade du personligen at projektet? Den genomsnittlige studenten dgnade
ca 65 timmar till projektet (3st < 30h, 17st 31-60h, 12st 61-90h, 1st 90-120h, 3st > 120h).

6.Hur tycker du projektet har fungerat?
Bra med 6vningstillfdllen. Vildigt bra da vi fick ett riktigt projekt.

7. Vad har du lirt dig under projektet?

Iterera, prototypning, projektarbete.

Designprocessen fran anvindartester, skisser, prototyper till fardigt designforslag.

Vikten av att skaffa sig en bakgrundsuppfattning och inte utga fran att
uppdragsbeskrivningen dr en korrekt beskrivning av verkligheten.

Vilken betydelse anvindaren kan ha och hur svart det kan vara att fa reda pa deras asikter.
Tvinga mig sjdlv att tinka i principer snarare in teknik. Se helheten, vilka behov ska
tillfredstéllas?

8. Var de individuella uppgifterna relevanta for kursen?

Ja, Man larde sig mycket pa dem. Texten av Dourish mycket svar.

Ja men tycker i och for sig att det gar att ifragasitta vikten av konferesbidraget.

Det finns delade meningar omm uppgift 1 och nagon anser att uppgiften for vagt beskriven
och texten for svar medan andra menar att uppgiften var en utmaning, ligger som nagon
sorts grund for resten av kursen.

Designprocessuppgiften kan ses som en reflektion av vad man gjort, bra som avslutning.

9. Vad har du lart dig genom att utféra de individuella uppgifterna?
Begrepp inom MDI och omradets fundamentala bestdndsdelar.
Reflektera kring arbetet vi har gjort, fa inblick i vilken betydelse kontexten har och hur
anvindarna tanker.
Far vana att skriva uppsatser samtidigt som man lar sig ndgot om dmnet.
Se designproblem fran fler infallsvinklar.

10. Upplevde du foreldsningarna som relevanta for kursen?
Ja, Speciellt designforeldsningen. Ibland kom de for néra det tillfédlle de skulle anvindas.
Ibland nej, vissa mycket intressanta.

11. Har foreldsningarna varit ett stod for dig da du utfort de individuella uppgifterna
och/eller projektet?

Ja, nagot.

Varit viktigare for projektet.

Det finns delade meningar om kontextforeldsningen. For en del dr den for abstrakt och svar

meda andra anser att den var mycket givande och klargérande.




12.Vad bor forbittras pa kursen infor nésta 1dsar?

Tydligare uppgiftsbeskrivningar.

Se 6ver 6vningen i hi-fi prototypning och vilj mjukvara som gar snabbare at ldra sig. Korta
ner Director foreldsningen. Dela upp labbtillfillet for Director-Gvningen for att fa béttre
plats och fa ut mer.

Betygsittning av projekt. Det borde vara maéjligt att fa A genom vil utfort projekt.

En del studenter efterfragar tydligare styrning och mer stod vid handledningstillféllena.
Foriandra DH2621 da den 6verlappar for mkt med inledande kursen da inte prototypning
ingar.

13. Vad bér vara oforindrat inom kursen till nésta 1dsar?
Projektet mycket intressant. Betygsbaseringen, inlamningsuppgifterna.
Examinationsformen.

Forkunskaper
MDI-inledande DH2620

Verkligt kursinnehall

En fortséttningskurs som férdjupar teoretiska och praktiska kunskaper inom ménniska-
datorinteraktion med fokus pa metoder, designprinciper och anviandbarhetsdesign. Enskilt
kan studenten inom ramen for kursen ytterligare férdjupa sig inom ett sérskilt
anvindningsomrade eller en sérskild teori inom MDI.

Undervisningen bygger pa ett omfattande projekt dir studenterna tillimpar teorier och
metoder for anvindarcentrerad design. Denna uppgift forutsitter att studenterna
huvudsakligen arbetar sjdlvstdndigt och i grupp parallellt med schemalagd undervisning.
Tre individuella uppgifter ska ocksa utforas under kursen.

MDI-kursen har en hemsida under adressen:
http://www.csc.kth.se/utbildning/kth/kurser/DH2622/

Planerade forandringar till ndsta kursomgang

Forsok att fa godként att ta bort kursen DH2621.

Tydligare uppgiftsbeskrivning for uppsats ett samt tva.

Se over 6vningen i Director och finn annan mjukvara som stéd for hi-fi prototypning.
Fortydliga instruktioner till handledare.
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