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1.  Syntaz for svensktoppslatar

<sdngtext> ::= <fras> <slutfras>

<fras> ::= <subjekt> <verb> <objekt>

<fras> ::= <subjekt> <verb> <objekt>, <fras>
<slutfras> ::= MEN <subjekt> <verb> <objekt>!
<subjekt> = JAG | DU | HAN | HON | VI

<verb> ::= ALSKAR | SAKNAR | GILLAR | HATAR
<objekt> DEJ | MEJ | HENNE | HONOM | VARANN

2.  Enhetlig ketchup

Distributionsrékning ar effektivast (2N jamforelser) eftersom det ar sa fa tonarter
att sortera pa i forhallande till antalet latar. Hashtabell gar ocksa bra om man har
en perfekt hashfunktion (olika tonarter hamnar alltid pa olika index), men kraver
extra utrymme for hundratusentals lankade hashposter. Bindrtrad och quicksort
tar drygt N log N jamforelser, insittning cirka N?/4 och bloomfiltret ér bara att
glommal

3. Uppfyllda énskningar

Hasha in varje post dubbelt, dels pa artist, dels pa lat. Det blir da tva sma
hashposter som bada har pekare till en och samma latpost.

Som hashfunktion véljs t ex Text.Hash("CFGDCBAGFC") MOD 1500007.
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5.  Halla programtiden

Pusha latarna pa Stackl med ldngsta laten 6verst. Var 16sning ska sa smaning-
om finnas pa Stack2. Rekursiv djupetforstsokning kan nu goéras med ett anrop
Fyll(programtid), dér proceduren Fyll poppar forsta lat ur Stackl och pus-
har pa Stack2, anropar rekursivt Fyll(programtid-13attid), poppar laten ur



Stack?2 och pushar pa en lokal Stacktmp. Allt detta upprepas tills Stackl dr tom
och da poppas hela Stacktmp tillbaka pa Stackl. Anrop med negativ program-
tid ignoreras och anrop med programtid noll eller néra noll skriver ut Stack2 pa
skirmen.

Lagom langa latar

Om roten inte dr NIL tittar vi pa latlangden. Ligger den i 6nskat intervall skriver
vi ut laten och anropar WriteBetween for bade hoger och vanster deltrdd. Men
ar rotlaten ar for lang gor vi bara anropet till vinster och vice versa.

Lugna favoriter

1. Poppa hela stacken till kén och kom ihag antalet.

2. Ta detta antal ganger en lat ur kon, kolla om den ar hardrock, i sa fall laggs
den sist i kon, annars pushas den pa stacken.

3. Poppa hela stacken till kon.
4. Pusha hela kon pa stacken.

Abstrakta toner

PROCEDURE GetName (t:Tone.T) :TEXT;

PROCEDURE GetOctave(t:Tone.T) :INTEGER;

PROCEDURE GetFrequency(t:Tone.T) :REAL;

PROCEDURE ToneFromName (name:TEXT;octave:INTEGER) : Tone.T;
PROCEDURE ToneFromFrequency(f:REAL) :Tone.T;

PROCEDURE Transpose(VAR t:Tone.T; halftonesup:INTEGER) ;



