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1.  Prydligt stackade prydnader

Rekursiv tanke: En stack dr ordnad om dom tva forsta orden ligger i ritt
ordning och den stack som aterstar nar ett ord poppats ar ordnad.
... men stackar med hogst ett element ar alltid ordnade.

For att tanken ska kunna omséattas direkt i kod maste den formuleras si har:

— Om isEmpty returneras true.

— Poppa elementet a. Om nu isEmpty pushas a och returneras true.
— Om inte isOrdered pushas a och returneras false.

— Poppa elementet b och kolla om a och b lag i ritt ordning.

— Pusha tillbaka b och a och returnera kollens resultat.

2.  Prydnadsko

Forst lagger man vaktposten 66666666 sist i kon. Sedan plockar man ut dom
tva forsta orden ur kon. Nu kan bubbelsorteringen borja: Jamfor orden, ligg
det minsta sist ikon och ta ut ett nytt ord. Hall pa tills vaktposten visar sej.
Upprepa alltihop dnda tills en hel omgang gatt igenom vilordnad. Kasta da bort
vaktposten.

3.  Prydnadssortering

Eftersom det finns sd manga ténkbara vérden &r distributionsridkning dalig (tar
lang tid och kraver mycket minne). Urvalssortering tar ocksa lang tid och bloom-
filter &r oanviindbart for sortering. Mergesort och quicksort &r lika bra. Visserligen
tar mergesort dubbelt sa mycket minne, men det lar inte spela nagon roll hér.
Vad som spelar roll &r att man inte anropar hashtabellen mer dn en gang for
varje prydnad. Man bor spara vardet tillsammans med prydnadens namn under
sorteringen. Nar sorteringen ar klar skriver man forstas bara prydnadernas namn

pa filen.
4. Tillstandsautomat
i next[i]
1 0
2 1
3 0
4 1
5 3
6 0
7 2

Tillstandsfoljd: 123012345341212345672345678



Prydnadspasar

Sortera in prydnaderna i en vektor med storsta virdet forst. Summera virdena
och dividera med tva for att fa idealviardet for pasen.

Problemtridets stamfar &r en tom pase. Man skapar soner genom att ligga i
en prydnad till i faderspasen och den ska vara billigare &n tidigare prydna-
der. En sonpost behover bara innehalla tre filt: summavirdet, sista prydna-
dens index i vektorn och en faderspekare. Metoden makeSons tillverkar bara
soner med summa hogst lika med idealvirdet. Rekordsonen (bést hittills) spa-
ras och nir hela problemtridet har gatts igenom kan 16sningen skrivas ut med
writeChain(rekordson).

Djupetforst ar bast eftersom det inte dr kortaste losningen vi dr ute efter.

Prydlig molekyl

Rekursiv tanke: Avslgjas inte — ingar i labb sju!

Syntax for prydnadsjamfirelser

<mening> ::= Prydnad <lista> &r vardefullare &n prydnad <lista>.
<lista> 1= <tal> | <talf6ljd> och <tal>

<talfoljd> 1= <tal> | <tal>, <talféljd>

<tal> ii=<1..9> | <tal> <1..9> | <tal> 0

<1..9> ::= 11213141516171819

Abstrakta prydnader

Man vill kunna dndra implementeringen utan att dndra programmen som giller
prydnader.

En abstrakt Prydnad kan vara en klass med till exempel f6ljande metoder.

Prydnad (String namn, int vdrde); //Konstruktor
int compareTo(Prydnad prydnad?2);

String getNamn() ;

int getVirde();

Kan implementeras med tva privata datafilt i objektet eller med ett privat namn-
filt och en hashtabell gemensam f6r alla prydnader.



