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(5p) 1.  Spokspi

i next [i]
1 0
2 1
3 1
4 1
5 1
6 1
7 1
8 0
9 1
10 1
11 4
2.  Binart spoktrad
(2p) Eftersom orden kommer i bokstavsordning blir triadet bara en lang tarm. Darfor
(1p) kravs sju jamforelser, lika manga som antalet ord, for att uppticka att ordet
vampyr inte finns med.
(2p) Ett balanserat trad:
gengéngare
fantom spoke
ande gast poltergeist vélnad
(1p) Basfall:
Om tradet ar ett 16v ska det skrivas ut.
(3p) Allmént fall /rekursionsfall:

Om det finns ett vinstertrdd — skriv ut vénstertridets 16v. Om det finns ett
hogertrad — skriv ut hogertradets 16v.

(1p) Vad skrivs ut? For tridet ovan blir det:
ande gast poltergeist vdalnad

3.  Spoktig

(6p) Taget star pa spar A, det har n vagnar och 6nskad permutation finns i 6nsket&g[0..n-1].

For varje vagn i onsketaget:

for (int i=0; i<n; i++)
Kor vagnar fran A till B tills 6nskad vagn dyker upp.
while ((vagn=A.pop()) != onsketdgl[i]l) B.push(vagn)
Kor da onskad vagn till spar C
C.push(vagn)
och kor tillbaka vagnarna fran B till A.
while (!B.isEmpty()) A.push(B.pop())

Taget star nu pa C. Flytta det till A.

while (!C.isEmpty()) A.push(C.pop())



(4p)

(2p)

(8p)

(6p) 6.

(4p) 7.

(3p) 8.

Spokenas tio i topp

Riknesortering (distributionsrikning) anvinds da vi vill sortera en samling data
ddr manga virden ar lika varandra, men sa ar inte fallet hir. Quicksort sorterar
stora dataméngder snabbt men &r onddigt komplicerad nédr bara tio virden ska
sorteras. Insdttningssortering ar en enkel metod som duger bra for bara tio virden,
urvalssortering likasa.

For att fa fram och rangordna de tio bésta av tusen dr urvalssortering bést — man
kan ju bryta nir de tio forsta ar klara. Bade quicksort och inséttningssortering
kraver att man sorterar alla tusen innan man kan se vilka som &ar de tio bésta.

Spokhuset

Anvind breddenforstsokning med en k6. Soner &r alla intilliggande rum. De rum
som laggs i kon laggs samtidigt in i ett dumtrad (for att forhindra att man gar runt
i cirklar). Néar utgangen hittas kan sokningen avbrytas. Lampliga datastrukturer
ar ko, dumtrdd och en vektor eller matris for kartan.

Andemeningen

<andemening> ::= <vrdl> | <skratt>

<vral> ::= B<un>

<un> ::= U | U<un>

<skratt> ::= H<vokal> | H<vokal><skratt>
<vokal> ::=A | E|I|O|lUIY|AIA]|D

Spokhistoria Om man for enkelhets skull bara vill ha en enda hashtabell kan man
hasha in varje spokhistorieobjekt tva ganger i samma hashtabell, dels pa ort och
dels pa spoktyp. (Alternativt har man tva hashtabeller, en f6r orthashning och
en for spoktypshashning, och hashar in varje objekt i bada tabellerna.) Hashta-
bellerna ska innehalla referenser till historieobjekten. Som hashfunktion fungerar
till exempel Javas hashCode() bra. Gor en uppskattning av hur manga spokhisto-
rier som kommer att stoppas in i databasen och skapa sedan en hashtabell med
dubbelt sa manga platser. Anvind en hashtabell med krocklistor for da fungerar
hashningen dven om antalet objekt blir storre dn tabellens storlek.

Spékposter

En abstrakt datatyp forenklar programmeringsarbetet eftersom man inte behéver
tdnka pa spokimplementationen. Om spoket dr abstrakt kan man dndra repre-
sentationen utan att det paverkar programmet i ovrigt, vilket gor det enklare
att anvanda spoket i andra program. Dessutom forenklar abstraktion samarbe-
tet med andra programmerare. Ett Spoke kan vara ett objekt med bland annat
foljande anrop.

Spoke(int laskighet, String andemening); // Konstruktor
int geLaskighet();

void blilLaskigare(int procent);

void bliSn&dllare(int procent);

void skram() ;

String vésnas();



