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Hjalpmedel: En algoritmbok och ditt eget formelblad. For betyg E kravs att alla E-uppgifter &r godkidnda, for betyg C

att alla E- och C-uppgifter ar godkdnda, for betyg A att alla uppgifter dr godkénda.

Betyg E.

Betyg E.

Betyg E.

Betyg E.

Betyg E.

Skriskoautomat

Skriskoboken ska just ga i tryck nédr nagon upptéicker att den ritta stavningen
ar skridsko. Man litar inte pa sokfunktionen i Word utan ber dig konstruera en
proffsig KMP-automat for strangen skrisko (med sméa bokstéver) sa att man
siakert hittar alla felstavade stéllen i texten.

Rita upp automaten och ange next-vektorn.
(10 min)

Hashade skrinnare

Alla svenska téavlingsresultat i hastighetsakning lagras sedan 1980 i hashtabellen
QuickSkate med akarens personnummer som nyckel. Nar den skapades ridknade
man med hogst tusen tavlingsakare och trodde att tabellstorleken 1500 skulle
vara mer an tillrdcklig. Under arens lopp har forstas manga nya akare tillkommit
och under ar 2015 kommer troligen antalet akare att overstiga 1500. Vad hander
da?

a) Om hashtabellen har krocklistor.

b) Om hashtabellen har linjir probning.

(10 min)

Skridskogrenar i trid

Sortera in foljande skridskogrenar i ett binért soktrad:
isdans, konstdkning, hastighets&kning, bandy, hockey, l&ngfard
Skriv sedan ut trédet i postordning!

(10 min)

Komprimerade 1sdansare

Bilden 6verst till hoger pa denna tenta bestar av 451 x 352 bildpunkter. Den
passar bra for sa kallad foljdlangdskomprimering. Forklara varfor och uppskatta
giarna vad komprimeringsgraden kan tédnkas bli.

(10 min)
Krypterade langfdardsmal

Langfardsskridskoakarna vill halla sina favoritmal hemliga, och krypterar darfor
med Caesarchiffer. Vad blir tidskomplexiteten?

(10 min)

VGV
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Betyg A.

Hockeyrankning

Spelarna i NHL far en podng for mal och en poédng for assist. Exempelvis fick
Mats Sundin totalt ihop 1349 poéng och finns dédrmed pa sjuttonde plats i rank-
ningslistan (en ordnad lista i Python). Enligt europeisk standard ger dock mal
tva poang och assist en podng. Med den rdkningen maste listan sorteras om.

Listan ar ju néstan ratt sorterad. Vilken sorteringsmetod ar snabbast i detta fall?

Motivera ditt svar! (10 min)

Hockeyrankning med ko

Om listan i uppgiften ovan i stéllet vore en abstrakt ko, hur skulle sorteringen ga
till med hjélp av ké-operationer? Beskriv metoden utforligt! (20 min)

Hoppsyntax

Konstaknings sex hopptyper ar ju salchow, toeloop, 6gel, flip, axel och lutz med
ett till fyra varvs snurr. Flera hopp kan kombineras som framgar av exemplen.

[dubbel salchow, trippel 6gell
[enkel lutz]
[kvadrupel flip, enkel toeloop, enkel axel]

Skriv en syntax for hoppbeskrivning. Glom inte hakar och komma! (20 min)

Bandyrekursion

Bandyspelaren i Bollnés, Gosta Nordgren, kallad Snoddas blev 1952 landets he-
taste artist efter att ha sjungit Flottarkérlek i Hylands hérna. Snoddasfebern
skulle ha fatt Justin Bieber att slinga sej i vaggen. Alla bandyspelare som spelat
med Snoddas fick stralglans, ja &ven dom som spelat med nagon som spelat med
Snoddas osv.

Konstruera en rekursiv funktion som vid anropet snoddas ("’Gésta Nordgren’’,3)
skriver ut alla bandyspelare hogst tre steg fran Snoddas. Till din hjéalp har
du fullstédndiga laguppstéallningar fran alla bandymatcher genom tiderna. Pro-
grammet ska inte skriva samma namn flera ganger och anropet snoddas (*’Gésta
Nordgren’’,0) ska ge utskrift av ett enda namn: Gésta Nordgren.

Du behover inte skriva kod, men beskriv vilka datastrukturer du anvéander.

(30 min)

Skridskoseglingsalgoritm

Att skridskosegla fran skér till skir pa solig skér- Bjorkskar
gardsis ar underbart! Hur fort det gar beror pa Bodskar 335 11
vindriktning och fardriktning och har berdknats i Rodskar 85 6
datafilen skar.dat. Dér ser man till exempel att Bodskar

dom 335 meterna fran Bjorkskér till Bodskér kan Bjorkskar 335 3
skridskoseglas med 11 m/s medan farten bara blir Ljusskar 240 8
3 m/s at andra hallet. :

Det behovs ett program som léaser filen och berdknar snabbaste vagen mellan tva
givna punkter, till exempel Sandhamn och Angsskér. Beskriv datastrukturer och
algoritm, vélstrukturerat och begripligt! (30 min)



