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PersonGrafik.java

import java.awt.x;
import java.awt.event.x;

class PersonGrafik {

public static void main(String[] args) {
Personer p = new Personer("personer.txt");
PersonFrame f = new PersonFrame(p);

f.show(); // Visa var frame pa skérmen

class PersonFrame extends Frame implements ActionListener{

private TextQuestion tgName, tqgSex, tqColour, tqgAge;
private ControlButtons cb;

private Personer pers;

private TextArea text;

public PersonFrame(Personer pers){
this.pers = pers; // Personer-klassen som gér allt jobb

// Bestdm vilken layout vi vil ha
GridLayout g = new GridLayout(3,2);
setLayout (g) ;

// Sétt font och firger
Font f = new Font("Helvetica", Font.PLAIN, 14);
Color ¢ = new Color(220,220,220); // R G B virden

setSize(600,300) ;
setBackground(c) ;
setFont (f);

Hur gor man enkel grafik?

Nann: Kn:

Ogonfarg: Fidelsedr:

: Igor &r en rdddgd man focd 1993

: Birgit & en bladgd kvinna fodd 1921
: Johan &r en bladgd man fodd 1982

: Gustavy &r en brunbgd man fHdd 2002

=

Detta ar bara ett exempel pd hur man kan bygga ut
sitt textbaserade program med grafik utan att
behdva dndra ndgot i ursprungsprogrammet.

Jag borjar med att lista den kompletta koden.

// Skriv ut vilkomst text
text = new TextArea("Hej och vélkomna!", 6, 40);

tqName = new TextQuestion("Namn:", 20);
tqSex = new TextQuestion("Kén:", 6);
tqColour = new TextQuestion("ﬁgonférg:", 10);
tqAge = new TextQuestion("Foédelsear:", 4);
cb = new ControlButtons(this);

add(tqName); // Lagg till dem pa skarmen
add(tqSex) ;

add(tqColour) ;

add(tqAge) ;

add (text);

add(cb);

// Se till att fénstret kan stingas
WindowAdapter w = new WindowAdapter ()

{ public void windowClosing(WindowEvent e) { System.exit(0); }};

addWindowListener (w) ;
}

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
Object s = e.getSource(); // Ta reda pa var eventen skedde

if (cb.equalsShowButton(s)) {
//Skriv ut pa grafikskdrmen
text.setText (pers.toString());

¥
else if(cb.equalsAddButton(s)) {

try{
String namn = tqName.getText();
String kén = tqSex.getText();
String firg = tqColour.getText();



int alder = Integer.parselnt(tqAge.getText()); private TextField textField;

if (dlder > O &% namn != null && kén != null && firg != null) { public TextQuestion(String text, int fieldLength) { // ta actionListener
Person p = new Person(namn, &lder, kon, firg); GridLayout g = new GridLayout(2,1);
pers.addPerson(p) ; setLayout (g) ;

setBackground(Color.white);
tqName.clearText(); // clear fields
tqAge.clearText(); this.text = new Label(text);
tqSex.clearText () ; textField = new TextField(fieldLength);
tqColour.clearText();

add(this.text);

text.setText (pers.toString()); add(textField);
¥ ¥
else {
text.setText ("Malformed data!"); public String getText() {
} return textField.getText();
}
s
catch(NumberFormatException nfe) { public void clearText() {
text.setText ("Malformed data!"); textField.setText("");
} }
}
}
else if(cb.equalsSortButton(s)) {
pers.sorteraAlder(); class ControlButtons extends Panel {
text.setText (pers.toString());
} private Button showButton, addButton, sortButton, resetButton;
else if(cb.equalsResetButton(s)) {
pers = new Personer("personer.txt"); public ControlButtons(ActionListener a) { // Ta actionListener som inparam
text.setText (pers.toString()); setBackground(Color.red);
}
i showButton = new Button("Show");
addButton = new Button("Add");
} sortButton = new Button("Sort");
resetButton = new Button("Reset");
class TextQuestion extends Panel { add (showButton) ;
add (addButton) ;
private Label text; add(sortButton) ;
add(resetButton) Ej komplettt genomgang
showButton.addActionListener(a);
addButton.addActionListener(a);
sortButton.addActionListener(a);
resetButton.addActionListener(a); . ° . . ° .
} For att nd grafikfunktionerna maste vi inkludera
. , foljande,
public boolean equalsShowButton(Object o) {
return (o == showButton);
} import java.awt.*; import java.awt.event.x;
public boolean equalsAddButton(Object o) { .. . °
return (o == addButton); Notera sedan hur vi instansierar var gamla
¥ Personer-klass och |ater den utféra allt arbete.
public boolean equalsSortButton(Object o) { . .
return (o == sortButton); Genomgaende anvinder vi add for att lagga ihop
¥ . ..
olika komponenter, och genom att sedan gora en
public boolean equalsResetButton(Object o) { show visas de pé skarmen.
return (o == resetButton);
}
3 class PersonFrame extends Frame implements
ActionListener

Raden ovan betyder att PersonFrame &rver
egenskaper fran klassen Frame samt lovar att gora
allt som en ActionListener ska gora.

Klassen TextQuestion &dr en egenskriven klass for
att slippa kodupprepning.

All action sker i actionPerformed vilken kors nar
nagon av knapparna trycks ner. Observera
addActionListener anropen!



Mycket mer kan sdgas, men forhoppningsvis kan Person.java
detta exempel hjdlpa er att komma igdng med
grafik.

class Person implements Comparable {

private String namn;
private int fodelsear;
private String dgonférg;
private String kon;

Person(String namn, int fédelsear, String kdén, String ogonfirg) {

this.namn = namn;
this.fédelsear = fodelsear;
this.koén = kon;
this.dgonfdrg = Ogonférg;

public String toString() {
return namn + " &r en " + Ogonfdrg + "6gd " + kén + " fédd " + foédelsear;

}
public int getFddelsear() {
return fodelsear;

}

public int compareTo(Object o) {
Person p = (Person) o;

return fédelsedr - p.getFddelsear();

}
}
Personer.java
\"/
'J //System.out.println("Persondata: " + p);
s = f.readLine(); // léaser in nista rad
s
import java.io.; f.close(); // stinger filen
import java.util.x*; ¥
class Personer { //Andrad till public fran private
public void sorterahlder() {
private Vector personer; Collections.sort(personer);
bs
Personer (String filnamn) {
personer = new Vector(); public String toString() {
13sInFranFil (filnamn) ;
sorterahlder(); StringBuffer s = new StringBuffer()
¥ Person p;
private void l&sInFranFil(String filnamn) { for(int i = 0; i < personer.size(); i++) {
SimpleTextFileReader f = new SimpleTextFileReader(filnamn); p = (Person) personer.elementAt (i)
StringTokenizer st; s.append(i + ": " + p.toString() + "\n");
Person p; }
String namn, kon, ogonfirg, s; return s.toString();
int alder; }
s = f.readLine(); // léser in férsta raden //Ny metod
public void addPerson(Person p) {
while(s != null) { // kollar om aktuell rad &r tom personer.addElement (p) ;
}
//System.out.println("Inlést rad: " + s);
public static void main(String[] args) {
st = new StringTokenizer(s); Personer p = new Personer("personer.txt")
System.out.println(p);
namn = st.nextToken(); }
alder = Integer.parselnt(st.nextToken()); b
kén = st.nextToken();

Sgonfirg = st.nextToken();

Jag har lagt till en metod addPerson och &dndrat en
P = new Person(namn, alder, kén, ogonfdrg); private till public, i Ovrigt har ingenting dndrats.

personer.addElement (p) ;



personer.txt

Gustav 2002 man brun
Johan 1983 man bla
Birgit 1921 kvinna bla
Igor 1899 man rod

Personerna ligger lagrade i personer.txt. En
ovning for den med lite tid och intresse skulle kunna
vara att ldgga till en metod som kan spara de
nyinmatade personerna pa fil med valfritt namn.



