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Introduktion till arrayer

Med arrayer kan vi anvanda ett variabelnamn till att
lagra flera olika varden.

Nar vi arbetar med arrayer kommer vi ofta ocksa att
anvanda oss av for-loopar.

Arrayer och for-loopar hor ihop!

For att skapa en variabel brukar vi skriva,
int x = 0;

For att istéllet skapa en array skriver vi,
int[] a = new int[10];

Hur ska raden tolkas?

Hakparenteserna efter int siger att det ar en array
och med new skapar vi har plats for 10 heltal.

Dagens program

Idag ska vi ldra oss hantera stora mangder data.

Hur gor vi om vi vill lagra 100 olika varden, har vi dd
hundra olika variabler eller finns det ett battre satt?

Vi kommer titta pa arrayer och klassen
ArrayList.

Vad ar skillnaden mellan de tva?
Vilken ska vi valja?

Hur anvander vi dem?

Vi kommer se hur man kan ateranvanda kod.

Mindre kod att skriva, farre stéllen att gora fel p3,
det gdr alltsa fortare att skriva programmen.

Hur nar vi de olika elementen?

Variabeln x innehaller bara ett varde, men hur gor
vi om det ligger 10 olika varden i arrayen a?

al 01 al 11 al 21 al 91

Vi numrerar positionerna for att skilja dem at!

Forsta elementet, som vi sdger har index noll, nar
man med

int x = a[0];

Har har vi angivit indexet innanfor hakparenteserna.



Arrayer och for-loopar

Arrayer kombineras med fordel med for-loopar

Om vi vill satta alla element i a till 17 skriver vi

for(int i = 0; i < a.length; i++) {
ali]l = 17;

Eftersom a.length &r lika med antalet element i
arrayen a kommer vi att stegvis oka i tills vi har
stegat igenom alla element.

Sista elementet har index length - 1.

Jacuzzi-array exempel

Exempel pa en array med Jacuzzi-objekt

import java.io.*;
public class Badhus {

public static void main(String[] args) {
int i; // loopvariabel

// Vi skapar en array med plats fér fem Jacuzzi
Jacuzzi[] lokaltParadis = new Jacuzzil[5];

// Vi instansierar de fem Jacuzzi objekten
for(i = 0; i < lokaltParadis.length; i++) {
lokaltParadis[i] = new Jacuzzi(30);

}

// Vi &ndrar temperaturen pa det fjirde elementet
lokaltParadis[3].setTemperatur(41);

for(i = 0; i < lokaltParadis.length; i++) {
System.out.println(lokaltParadis[i]);
}

}

Vi kompilerar och kér Badhus. java

>javac Badhus.java

>java Badhus

Jacuzzin har temperatur 30 grader
Jacuzzin har temperatur 30 grader
Jacuzzin har temperatur 30 grader
Jacuzzin har temperatur 41 grader
Jacuzzin har temperatur 30 grader

Array med Jacuzzi

Det gér dven att skapa arrayer fyllda med objekt!

Vi skapar en array med Jacuzzi-objekt sd har

Jacuzzil[] lokaltParadis = new Jacuzzil[5];

Med en for-loop instansierar vi sedan alla objekt

for(int i = 0; i < lokaltParadis.length; i++) {
lokaltParadis[i] = new Jacuzzi(30);

For att andra temperaturen pa det fjdrde elementet
anropar vi instansmetoden setTemperatur

lokaltParadis[3].setTemperatur(41);

Notera att fjarde elementet har index tre!

Arrayer racker inte alltid...

Na&r vi anvdnder arrayer maste vi pa forhand
bestimma hur manga element som ska fd plats.

Jacuzzil[] lokaltParadis = new Jacuzzil[5];

Vad hander om vi plotsligt behover lagga till
ytterligare ett element? Problem!

lokaltParadis[5] = new Jacuzzi();

Exception in thread "main" java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 5
at Badhus.main(Compiled Code)

Vore det inte smidigt om vi slapp oroa oss for hur
manga element som fick plats?

Det finns ett satt...



Vi anvdnder klassen ArrayList istdllet!

Klassen ArrayList kan oka sin storlek vid behov!

For att kunna anvanda ArrayList behdver vi skriva

import java.util.*;

Vi skapar en ArrayList genom att skriva,

Arraylist jacuzzis = new ArrayList();

For att lagga till ett element skriver vi

jacuzzis.add(new Jacuzzi(40));

For att titta pa tredje elementet skriver vi

Jacuzzi temp = (Jacuzzi) jacuzzis.get(2);

Eftersom ArrayList kan innehdlla objekt av olika
typ maste vi berdtta att det dr en Jacuzzi vi
hamtar, vilket vi gér genom att skriva (Jacuzzi).

Java API ar din van!

Klassen ArrayList har manga olika metoder for
att satta in, ta bort och dndra element.

Hos Java API finner ni alla olika
ArrayList-metoder

http://www.sgr.nada.kth.se/unix/docs/java/api/

Négra exempel,

int index0f (Object elem)
Searches for the first occurence of the given argument, testing
for equality using the equals method.

void add(int index, Object element)
Inserts the specified element at the specified position in this
list.

int size()
Returns the number of elements in this list.

Anropa instansmetoder!

Hur anropar vi de olika elementens instansmetoder?

Forst hamtar vi ut objektet ur vektorn jacuzzis

Jacuzzi kall = (Jacuzzi) jacuzzis.get(O);

Sedan kan vi anropa objektets instansmetod

kall.setTemperatur (-273);

Eftersom vi arbetar med referenser sa andras
temperaturen pd den férsta Jacuzzin i vektorn.

Vi behover alltsd inte stoppa tillbaka kall i
jacuzzis for att forsta elementet ska dndras!

Exempel pa sokning i APIn
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Genom att klicka pd ArrayList fér vi snabbt upp
dokumentationen om alla metoder i ArrayList.

Lite langre ner pa sidan finns en mer utforlig
beskrivning av vad varje metod gor.



Ett ArrayList exempel

Ett exempel pa hur man kan skapa en dynamisk
array med Jacuzzi-objekt och anropar en instans-
metod for att dndra ett av elementens temperatur.
import java.io.*;

import java.util.x*;

public class ArrayListJacuzzi {

public static void main(String[] inargument) {
Jacuzzi tmp; // Tempordrarvariabel

ArrayList jacuzzis = new ArrayList();

jacuzzis.add(new Jacuzzi(40));
jacuzzis.add(new Jacuzzi(43));
jacuzzis.add(new Jacuzzi(37));

System.out.println("Antal element i vektorn: " + jacuzzis.size());

for(int i = 0; i < jacuzzis.size(); i++) {
tmp = (Jacuzzi) jacuzzis.get(i);
System.out.println("Element " + i + ": " + tmp)

}

System.out.println("*Vi &ndrar pa temperaturen pa férsta elementet");
tmp = (Jacuzzi) jacuzzis.get(0); // Himta referesen
tmp.setTemperatur (-273) ; // kndra temperaturen

for(int i = 0; i < jacuzzis.size(); i++) {

tmp = (Jacuzzi) jacuzzis.get(i);
System.out.println("Element " + i + ": " + tmp)

Labb — Vad ska vi gora?

Det ar meningen att ni utan att dndra ndgot ska
kunna utnyttja er gamla Kort-klass fran LAB4.

Skapa filen Kortlek. java vilken innehaller en
main-metod samt en array med Kort-objekt.

Na&r ni fatt det att fungera skapa da en ny
Kortlek. java som ocksd kommer ha en
main-metod samt en ArrayList med Kort-objekt.

Ni ska anvdnda for-loopar for att stega igenom
arrayerna och anropa varje elements instansmetod
for att till exempel skriva ut alla korten pad skarmen.

Bada dessa Kortlek-programmen kommer utnyttja
er gamla Kort. java.

Detta ar ett exempel pd att ateranvanda kod!

Kort om ArrayListJacuzzi. java

Vi kompilerar och kér koden, inga Gveraskningar har

>javac ArrayListJacuzzi.java

>java ArrayListJacuzzi

Antal element i vektorn: 3

Element 0: Jacuzzin har temperatur 40 grader
Element 1: Jacuzzin har temperatur 43 grader
Element 2: Jacuzzin har temperatur 37 grader
*Vi &ndrar pa temperaturen pa férsta elementet
Element 0: Jacuzzin har temperatur -273 grader
Element 1: Jacuzzin har temperatur 43 grader
Element 2: Jacuzzin har temperatur 37 grader

Genom att anvinda jacuzzis.size() ivara
for-loopar kan vi enkelt stega igenom alla element.

Hade vi lagt till ett objekt till i vektorn hade
looparna fortfarande fungerat.

Om ni undrar 6ver vilka andra metoder som
ArrayList eller ndgon annan klass har, titta da i
Java API.

Glom inte ta pauser...

| SHOUWLD GO “G’ET,
BUT | ALMOST GOT THIS
PROGRAM WORKING...




