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P/VETENSKAP \§ NUMERISK ANALYS OCH DATALOGI

OCH
KONST Inge Frick

N
TENTAMEN

2D1522, Datorteknik och kommunikation
2D2051, Databasteknik och Datorkommunikation

Torsdagen 26 Maj 2005, kl. 8.00 — 13.00 i sal Q31, Q32, Q33

Totala podngantalet dr 60 poidng + 2 bonuspodng., ungefirliga poanggrianser ar 30 (betyg 3), 40 (betyg
4) och 50 (betyg 5). Poéngtalet pa varje uppgift ges inom parenteser i bérjan pa uppgiften.
Hjilpmedel: Utdelade databashéiften. Anteckningar i héftet far endast finnas om de &ar strikt
relaterade till kursdelen om databaser.
De olika fragorna pa tentamen rattas separat. Darfor ar det viktigt att varje problem léses pa ett
separat (eller flera separata) papper. Deluppgifter far 16sas pa samma papper.

Los EJ flera problem pa samma papper!

Las igenom fragetexten ordentligt innan du formulerar ditt svar. Kontrollera att du svarat pa rétt
sak.

Lamna inget underforstatt! Den som rattar ska ej behova lagga tid pa att rdkna ut vad du egentligen
menat. Skriv ldsligt och med korrekt sprak. Undermaligt formulerade svar kan medféra podngavdrag.

1.-3. Se senare sidor.

4. Vilka nivaer i OSI-modellen skulle du placera in f6ljande (motivera):

(Ip) http

1p) tep

p) ip

p) ethernet

p) ssl (som anvénds for exempelvis krypterad webb-férbindelse)
)

)
)
)
)
)
) (Ip) ftp
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5. (5p) Vad ar kretskopplade resp. paketkopplade nit. Forklara skillnaden och diskutera for- och
nackdelar med resp. metod.

6. Kommandot 'grep kaka fil’ skrivera alla rader i filen ’fil’ som innehaller strangen ’kaka’. Vad skriver
foljande kommandon ut?

a) (Ip) grep "kaka$ fil

b) (Ip) grep ~.*kaka.*$ fil
¢) (Ip) grep kak.a$ fil

d) (Ip) grep kak*a fil

e) (Ip) grep “kak.a$ fil

vand



(5p) Skriv en rimlig DTD som beskriver féljande XML-kod:

<bookcollection>
<book>
<title year=’1885’>Tom Sawyer</title>
<author>Mark Twain</author>
</book>
<book>
<title year=’1920’>Winnie the Pooh</title>
<author>Milne</author>
</book>
</bookcollection>

Antag foljande: Du vill kryptera ett meddelande med RSA-algoritmen. Du har valt tva primtal:
p=3 och q=5. Du viljer sedan krypteringsnyckeln e=7. Los nu f6ljande uppgifter (visa givetvis hur
du gar tillvaga):

(3p) Rékna ut den andra delen av den publika nyckeln, dvs n och kryptera meddelandet 2

(3p) Rékna ut dekrypteringsnyckeln d och dekryptera meddelandet 3

(5p) Vad ar ett blankettchiffer? Om man pa ratt sitt anvander en bra nyckel sa ar ett blankettchiffer
oknéckbart. Varfor? Forklara vilken egenskap nyckeln skall ha och hur den skall anvéndas. Finns
det nagot problem med blankettchiffer?

(2p) Vad ar det for skillnad pa hur data 6verfors om man anvdnder GET och POST i t.ex. ett
webformulér?
(2p) Vilken metod bor man anvinda om man har stora dataméngder som ska 6verforas, och varfor?

. (4p) HTTP-protokollet ar ju tillstandslost. Detta innebér att webbservertillimpningar maste ta till

olika tekniker fér att komma ihag vem klienten dr. Redogor for tva sadana tekniker, hur de fungerar
och vilka problem som finns.



