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181 Teknologtamagotchin

Lé&s anvisningar och betygsregler pa kurshemsidan!!!
Varudeklaration: Datastrukturer, grafik.

Teknologtamagotchin &r ett litet gosedjur som man ska forsoka fa sa stort som mojligt. Genom
att trycka pa knapparna kan man tillfredsstélla dess behov och pa sa sitt fa den att vixa.

Vissa sekvenser av knapptryckningar ska vara béttre &n andra. Till exempel dr sekvensen
sova - tenta - festa en kombination som premieras med extra stor tillvixt medan sekvensen
festa - sova - tenta ar en dalig kombination som leder till minskad storlek. Flera sadana
kombinationer bor tédnkas ut och implementeras, till exempel ér det bra att plugga innan man
tentar. Programmet ska innehalla minst fyra sddana, olika, sekvenser.

Programmet ska efter varje knapptryckning kontrollera och jamfoéra med de tva foregaende
knapptryckningarna. Om anvéndaren har gjort sekvensen sova-sova-festa och sedan trycker
tenta ar det sekvensen sova-festa-tenta som ska bedomas.

Om man trycker pa samma knapp tre ganger i rad ska tamagotchin bli uttrakad och
storleken halveras. Den hér sekvensen riknas inte in i de fyra ovanstaende sekvenserna.

Efter varje forédndring av storleken ska storleken skrivas ut i terminalfénstret samt om man
har lyckats gora nagon bra eller dalig sekvens.

Exempel pa hur fonstret med tamagotchin kan se ut:

Tenta Festa

Plugga Sova

Extrauppgift, betyg C: Se till att den information som skrivs ut i terminalfonstret istéllet
hamnar nagonstans i tamagotchifénstret.

Extrauppgift, betyg B: Nir programmet avslutas ska data om de senaste knapptryckning-
arna, tamagotchins tillstand, och dagens datum sparas pa fil. Nar anvéndaren startar
programmet igen ska tamagotchin minnas vad som hént, hur lange den varit ensam, och
dessa data ska paverka storleken.

Extrauppgift, betyg A: Infor mojligheten att ha flera olika tamagotchis samtidigt. OBS!
Anvéndaren far ange antalet, och det ska kunna varieras (flexibilitet).

Varje tamagotchi ska representeras med en bild (istéllet for rundeln) dér man kan se hur
den mar. For varje tamagotchi behéver du da flera olika bilder som byts istéllet for att
rundeln krymper/véxer.

Téank pa att det du gjorde i B-uppgiften ocksa maste fungera for flera tamagotchis.






