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Kandidatexjobb: Lyrics Writing Assistant

Introduktion

Poesi, eller lyrik 6verlag, ar nagonting som anses vara en mansklig konstform. Lyrik baseras
oftast pa kanslor, med en sensmoral som huvudmal, och star ofta som ett bevis pa en
manniskas kreativa tankebanor. De kan beratta om romanser, tragedier, drommar eller resor. En
dator ar, utom all rimlig tvivel, fullstandigt oférmdogen att forsta nagot av dessa ting. Men skulle en
dator kunna vara till hjalp nar en poet ar fast i skrivkramp?

Redan idag finns mjukvara for att assistera vid lyrikproduktion[2], men manga av dessa agerar
enbart praktiska uppslagsverk for att hitta synonymer och ord som rimmar och spara dem som
hjalp nar de kan komma till att behdvas. De saknar aktiva forsdk att hjalpa till med
meningsbyggnaderna.

Tanken om det gar att trana en dator for att komplettera lyriska strofer ar spannande. Mycket
forskning gors for att fa datorer att kunna skriva, chatta och assistera vid framstallning av
formellare texter. Eftersom lyrik ar en konstform sa ar kriterierna for vad man behéver for
assistans en annan.

Problemformulering

Vi amnar undersdka vad det ar som ar viktigt att ett sadant program baserar sina forslag pa for
att det ska anses vara anvandbart. Vad ar det som spelar stérst roll for att man ska fa bra hjalp
med att skriva allt fran ett enkelt julklappsrim till en livsavgorande karleksforklaring?

Ar det basta att man haller den exakta diktstrukturen? Ar det basta att rimmen &r felfria? Ar det
basta att forslagen ar baserade pa tidigare vanligt forekommande ord? Kanske ar det en viktad
kombination av dessa som ger bast resultat. Vi amnar i sa fall séka oss till den optimala
kombinationen.

Tillvagagangssitt

Vi kommer att borja var undersdkning med litteraturstudier for att identifiera viktiga aspekter inom
sprakteknologi, fonetik och angransande amnen som ar av varde for studien.

Sedan foljer en fas med implementation av en programvara som kan producera text. Mjukvaran
grundar sig pa tva typer av verktyg. Det ena ar ett fonetiskt lexikon, det vill sdga en ordbok dar
varje ord presenteras bade i klartext och i dess fonetiska form. Det andra verktyget ar en sa
kallad sprakmodell - en statistisk modell som kan uttrycka troliga ordféljder baserat pa material
den ar tranad pa. En frekvensanalys hos sa kallade n-gram[3] ar en relativt enkel, men samtidigt
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effektiv saddan sprakmodell. Diktstrukturer (haiku, limerick) ar ocksa nagonting som kan tankas
komma till anvandning for att definiera hur en dikt FAR se ut éver huvud taget.

Var mjukvara kommer forsoka foresla hur en dikt eller lattext ska fortsattas baserat pa det som
anvandaren redan har matat in. Programmet kommer kunna basera sin output pa olika typer av
texter, som tidningstexter, dikter, sangtexter etc. eller en kombination av flera olika typer. Som en
avancerad utdkning vore det intressant att se om man kan tillverka ett program som klarar av att
gOra ungeférliga matchningar, for att pa sa satt bredda majligheterna till att hitta ratt ord for
sammanhanget. Till exempel ungefarlig strangmatchning[4] kommer da komma bra till hands.

Darpa foljer en empirisk undersdkning som syftar till att svara pa var fragestalining. |
undersokningen ska var programvara anvandas och pa olika satt modifieras for att kunna
jamfoéra olika algoritmer eller datakallor. Forslagsvis kan man be folk testa applikationen nar de
ska skriva julklappsrim, och se vilken kombination algoritmer som visade sig ge det basta
rimmet.

Referenser
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2. Master Writer. Hjalpreda med bl.a. rimlexikon, ordbok, synonymer
(http://masterwriter.com/)

3. n-gram, en sannolikhetsmodell fér sekvenser, baserat pa Markovmodeller
(http://en.wikipedia.org/wiki/N-gram)

4. The SecondString project. Ett bibliotek for ungefarlig strangmatchning
(http://secondstring.sourceforge.net/)

Tidsplan

24 februari Program for att behandla data och bygga sprakmodeller ska vara fardig
10 mars Mjukvaran ska vara klar for testning

17 mars Vi ska ha gjort vara empiriska studier och tester

12 april ska en forsta version av uppsatsen vara inlamnad

25-26 april Presentation av uppsatsen

TBD Slutversion av uppsats ska lamnas in
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