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Ramverk ir en uppsattning

» Ateranvindbara
» Generella
» Samarbetande

klasser for en kategori av tillampningar

Ramverk i Java-APl:n (exempel)

awt swing Collections Maps

Innehall

» Ramverk

» Javas objektsamlingar
med monstret lterator

» Generiska typer i Java

» Omslagsklasserna

Collection

Javas biblioteksklasser for objektsamlingar,
har visas en del av klasshierarkin:
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Nagra metoder i Collection.
Alla implementerande klasser har dessa
add(obj)

addAll(coll)

iterator ()

remove(obj)
removeAll(coll)
retainAll(coll)

toArray ()

isEmpty ()

size ()

Arraylist, Vector

» Lagras m.h.a. []-arrayer

» Bast for snabb dtkomst/andring av listelement.

LinkedList
» Lagras lankat

» Bast for snabb insattning/borttagning av
listelement

List
» Numrerad samling objekt

» Dynamisk
(kan vdxa och krympa, jfr [1-array)

» Insattning och borttagning gors var som helst i
listan

Ett objekt kan finnas pa flera stallen i en lista

Det galler [1-arrayer ocksa!

Generiska typer

En objektsamling kan skapas utan att elementtypen
anges:

Arraylist alist = new ArraylList();

Element av typ Object antas men
varningsmeddelande ges da listan anvands.

Collection-klasserna kan ges typparameter
ClassName<ElementType>



Generiska typer, forts.

Storre sakerhet och enklare hantering med
CollType<ElementTyp> coll =

new CollType<ElementTyp >();
Till exempel:
ArraylList<String> alist =

new Arraylist<String >();

Endast String-objekt kan sattas in i listan

Monstret lterator

» Ger elementen ur en komplicerad struktur

i sekvens

» Avslojar ej detaljer om lagringen

» Implementerar ett Iterator — granssnitt, t.ex.

interface Iterator {
Object first ();
Object next();
boolean isDone();
Object current ();

}

Iteratorn kanner till den underliggande strukturen
och "vet” hur langt den kommit i iterationen

Nagra metoder i Collection.

Alla implementerande klasser har dessa

add(obj)
addAll(coll)
iterator ()
removeAll(coll)
retainAll(coll)
toArray ()
remove(obj)
isEmpty ()
size ()

[teratorn i Java-APl:n

interface lterator<T> {
T next();
boolean hasNext ();
void remove ();

}

Alla objektsamlingar har Iterator !!



Set

Nagra metoder i List. » Ett objekt kan bara finnas med en gang.

add(obj)  satt in sist » Anvander equals() fran Object
add(k,obj) satt in pa plats k
HashSet

» Snabb dtkomst

» Anvander hashCode()  fran Object

get(k) referens till objektet pa plats k
returtyp Object eller T

T = typparametern till
objektsamlingen

. SortedSet
remove(k) tag bort elementet pé plats k orted-e

» Halls sorterad

» Elementen maste implementera interfacet
Comparable<T> eller Comparable

Comparable utan typparameter

mslagsklasser
public interface Comparable { O g

public int compareTo (Object obj);
} » Ibland behovs objekt av primitiva data

T.ex. for en objektsamling av primitiva data
Comparable med typparameter - X. foren ob) miing av primrtiv

public interface Comparable<T> { a Javablblff)teke.t fln.ns. )
public int compareTo (T obj); en klass for varje primitiv typ
}
Byte Boolean
compareTo () returnerar <0, 0 eller >0 beroende Short Character
pa ordningen mellan elementen. Integer Float

tl.compareTo(t2) <0 om t1 kommer fore t2. Long Double



Omslagsklasser, forts

» Omslagsklasserna innehaller médnga metoder,
t.ex. for omvandling mellan String och aktuell
typ. Se dokumentationen!

» Autoboxing = automatisk konvertering mellan
primitiv typ och dess omslagstyp.

Exempel med Set

Generera

goal st olika tal frn intervallet 1. .range.
tries raknar antalet forsok.

range > goal nodvandigt.

Anvand subklassen HashSet.

» Slumpa tal, lagg i en mangd

» Nar mangden har goal st tal ar det klart
(vi vet ju att det ar olika tal)

Exempel

Integer .MAXVALUE ar storsta mojliga
int — varde.

Integer.parselnt (astring) omvandlar
textstrang till int, t.ex. vid textinmatning.

int finatalet = Integer.parselnt("1729");
Integer x = new Integer (27);

Integer y = 38; // autoboxing

int z = xxy; // autoboxing igen

Gor inte autoboxing i onodan!

HashSet<Integer> hset =
new HashSet<Integer >();

int tries = 0;

while (hset.size() < goal){
int next =
(int)(Math.random()*range+1);
hset.add(next); // autoboxing
tries++;

}



Skriv ut talen ur hset

Med for-sats:

for (int i : hset)
System .out.print("." + i);
System.out. println ();

Med iterator:

[terator<Integer> iter = hset.iterator ();

while (iter.hasNext())

System .out.print(”"." + iter.next());
System.out. println ();

Map

Biblioteksklasser for avbildningstabeller,
en del av klasshierarkin

«interface»
Map
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Properties

Varning for osaker operation:

Att ta bort element ur en lista medan man loopar
over listan.

Via iterator () i Java-collections gér det bra:

Tag bort alla 5-multipler ur hset via iter:
while (iter.hasNext()){

int x = iter.next(); // autoboxing
if (x%5 = 0)
iter.remove ();
}
Map

Objekt lagras tillsammans med en nyckel som ocksa
ar ett objekt.

Map liknar dictionaries i Python

Négra metoder i Map
put (key,val) lagg in val med nyckel key

remove (key) tag bort

get (key) ger referens till objektet
keySet () alla nycklar

size() antal element



