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Tentamen

DD2385 Programutvecklingsteknik vt 2013
Onsdagen den 22 maj 2013 kl 14.00 — 17.00
Hjalpmedel: penna, suddgummi, linjal
Tentan har tva delar om vardera 30 poing

Maximala betygsgrinser (grinserna kan bli ldgre men inte hogre):

Betyg FX: 22-23 poéng pa del 1

Betyg E: minst 24 podng pa del I

Betyg C: Godkéind del I och minst 43 poéng pa hela tentan
Betyg A: Godkind del T och minst 55 poéng pa hela tentan

Bonuspoéng fran labbarna (max 5) ldggs till del II-resultatet innan betyget sétts.

del I

Skriv helst flera uppgifter pa4 samma blad pa del 1!

1. Nedan foljer sju namn pa designmonster och dérefter fem korta beskrivningar
av designmonster. Vilj det rédtta monsternamnet till varje beskrivning. Tva mons-
ternamn blir alltsi 6ver!

Iterator Mediator Observer Proxy
Facade Template Method Strategy

A) En klass ger ett enkelt granssnitt till ett komplext system (som kan besta av
manga klasser).

B) I en superklass definieras en algoritms huvuddrag. Delar av algoritmen definie-
ras i subklasser eller definieras om i subklasser.

C) Ett objekt kontrollerar atkomsten till ett annat objekt. De bada implementerar
samma granssnitt.

D) Man far tillgang till ett antal objekt i sekvens, utan att behova kiinna till hur
de egentligen dr organiserade.

E) En del av en algoritm &r utbytbar medan programmet kor, ingen omkompilering
behovs for att byta. Den utbytbara delen &r inkapslad i ett objekt.
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2. Rita ett UML-klassdiagram som askadliggér foljande klasser. For full podng
maste 6ppna och slutna pilspetsar anvindas réatt. For full podng maste multiplicitet
anges vid de associationer dér det &r relevant. Fyllda romber behover inte anvandas.
Instansvariabler och instansmetoder behéver inte vara med i diagrammet men ev.
relationer som ges av variabler och metoder ska ritas ut. Alla klasser som ndmns i
koden utom String ska vara med i diagrammet.

abstract class Currer {
String info;

Currer (String s) {
info = s;

}

String info () {
return info;
}
¥

class Acton extends Currer {
Acton (String s) {
super(s);
}
}

class Ellis extends Currer {
ArrayList<Currer> bell = new ArrayList<Currer>();

Ellis (String s) {
super(s);

3

void add(Currer c) {
bell.add(c);
}

void remove(Currer c) {
bell.remove(c);

String info () {
String tmp = info;
for (Currer c : bell) {
tmp += " " + c.info();
}

return tmp;

}

3a. Klassernas namn i uppgift 2 ar valda for att dolja vilket designmdster som an-
tyds av klasserna. Vilket designmonster &r det?

3b. Vad innebér satsen super (s) som star i konstruktorn till tva av klasserna?
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4. Uppkopplad forbindelse mellan program i Java

Ett program som tillater att andra program kopplar upp sig till det kallas

A —program. A — programmet lyssnar pa en viss B pa den dator dér det kér. Om fle-
ra program ska kunna vara uppkopplade samtidigt s& skapar A — programmet en C
for varje anslutare. I varje &nde av en uppkopplad forbindelse finns en D. En D har
tvad E-objekt och genom (eller pd) dem kan information séindas respektive tas emot.

Var och en av A, B, C, D, E i texten ovan ska ersédttas med ett av orden hér
nedanfér. Valj ratt ord for varje bokstav!

trad exception ip-adress klient
socket konsument observer port
runnable server subklass  strom

superklass actionListener unicode

5a. Vad ar testdriven programutveckling? Svara kort!
5b. Hur anvinds testning inom eXtreme Programming?
Svara kortfattat pa bada fragorna. 1-2 meningar per fraga kan réicka.

6. Vad ar Refactoring inom programutveckling? Svara med hogst tre meningar!
7. Beskriv utvecklingsmetodiken Rapid Prototyping.

8. Antag att f6ljande deklarationer ar gjorda (och &r fullstindiga)

interface I {...}
class A {...}
class B extends A implements I {...}

Tre metoder deklareras i klassen Test

static void X(I x) {...}
static void Y(A y) {...}
static void Z(B z) {...}

Har foljer fyra pastaenden om aktuella parametrar till metoderna. Ange SANT eller
FALSKT f{or varje pastaende

A) Objekt av A kan ges som aktuell parameter till X
B) Objekt av B kan ges som aktuell parameter till X
C) Objekt av B kan ges som aktuell parameter till Y
D) Objekt av A kan ges som aktuell parameter till Z

8. Vad &r en fabriksmetod? Ange ett exempel pé situation da det passar att anvinda
en fabriksmetod.

9. Beskriv kort (2-3 meningar bor riacka) syftet med monstret Observer. Ange négon
tillampning (t.ex ur Java-APLn eller fran kursens foreldsningar) dir monstret &r
lampligt att anvidnda. UML behovs inte.
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Skriv gérna alla svar pa fragorna 10-12 pa samma blad men tag nytt blad for
fraga 13!

10. Klassen Treasure nedan &r ténkt att folja monstret Singleton.

public class Treasure {
private static Treasure theTreasure = new Treasure();
Treasure () {}

public Treasure getTreasure() {
return theTreasure;

}

10a. Treasure innehéaller tva fel. For varje fel, ratta felet och forklara tydligt varfor
det inte kan bli en Singleton sa som klassen &r skriven och varfér det fungerar
efter rattelsen.

10b. I Java finns det ett enklare och sidkrare sitt att gora Singletonobjekt &n genom
att definiera en klass enligt ovan (den rittade). Hur gér man? Javakod behovs inte
i svaret.

11. Vilket av fojande péstdaenden stdmmer for en instansmetod i klassen A vars
deklaration inleds med synchronized void syncm()? Antag att a refererar till ett
objekt av klassen A.

A) Under exekvering av a.syncm() kan inga andra metoder i klassen A mérkta
synchronized anropas.

B) Under exekvering av a.syncm() sker en synkroniserad skriapsamling.

C) Under exekvering av a.syncm() dr objektet som a refererar till last s& att andra
tradar inte kan anropa metoder mérkta synchronized i objektet a.

D) Under exekvering av a.syncm() ar objektet som a refererar till last sa att andra
tradar inte kan anropa metoden syncm() i a. Ev. andra synchronized-metoder far
anropas under lasningen.

12. Vad ar polymorfism i objektorienterad programmering?
Vad &r dynamisk bindning? Ett exempel och UML kan hjélpa till att gora svaret
tydligare men kravs inte.
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13. Ménstret Decorator, dekorera en ké

En ko kan beksrivas med foljande interface.

interface IQueue<E> {
public boolean isEmpty();
public void put(E obj);
public E get();

}

Antag att det finns en klass Queue som implementerar IQueue<String>. Du beho-
ver inte skriva Queue. En abstrakt Decorator—klass och tva konkreta klasser som
dekorerar kon ska skrivas.

e Dekorering 1: Gor det mojligt att sdtta in en lista av objekt i kén och ta ut
ett antal objekt pa en gang ur kon genom metoderna

void putSequence (List<String> list)
List<String> getSequence(int n)

e Dekorering 2: Hall reda pa hur lang tid som gatt sedan senaste get () eller
put () gjordes pa kon. Tiden ska kunna lisas av genom en metod och ska
skrivas ut i samband med att get () respektive put () utférs. Metoden

System.currentTimeMillis ()
ger antalet millisekunder sedan midnatt 1 januari 1970.

13b. Vilj egna namn pa dekoratorerna och rita ett UML-diagram 6ver IQueue,
Queue, den abstrakta Decorator—klassen och de tva konkreta dekoratorerna. Dia-
grammet ska forstas folja standardbeskrivningen av Decorator.

13b. Skriv den abstrakta Decorator—klassen enligt monstret Decorator.

13c. Skriv klassen for konkret Dekorering 1 enligt monstret Decorator.

13d. Skriv klassen for konkret Dekorering 2 enligt monstret Decorator.

e Det viktiga for att fa full podng pa 13b-d ar att monsteregenskaperna framgéar i
l6sningarna.

e Java-syntaxen behover inte alls vara perfekt.

e Tips: Téank pa att basoperationerna ska fungera péa objekt av dekoratorklasserna!



