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Projekt, etc.Projekt, etc.



ProjektetProjektet

•• Redovisning Redovisning –– obligatorisk!obligatorisk!
•• 8/5 kl 108/5 kl 10--12, 12, TorgetTorget, Lindstedtsv 5, plan 6, Lindstedtsv 5, plan 6

•• UtrustningUtrustning
•• Egen laptop (helst)Egen laptop (helst)
•• Annars kontakta GustavAnnars kontakta Gustav

•• HandledningHandledning
•• Martin B. den 26/4 + 27/4Martin B. den 26/4 + 27/4
•• Efter det kontakta GustavEfter det kontakta Gustav



ProjektetProjektet

•• SpelSpel
•• Annat grafiktungt demoAnnat grafiktungt demo
•• Kod + designKod + design



ActionAction-- ochoch shootshoot--emem--upup--spelspel



2D2D--adventureadventure

http://www.mobygames.com/game/dos/secret-of-monkey-island/screenshots



PusselspelPusselspel

http://en.wikipedia.org/wiki/Tetris



BrBräädspel/strategispeldspel/strategispel

http://en.wikipedia.org/wiki/Reversi



Shooting galleryShooting gallery

http://www.mobygames.com/game/nes/duck-hunt/screenshots



EnklaEnkla 3D3D--shootersshooters

http://www.mobygames.com/game/wolfenstein-3d/screenshots



ExempelExempel: Ink: Ink--roidsroids

http://www.nada.kth.se/~gustavt/ink-roids/



InkInk--roidsroids

glEnable(GL_BLEND);
glBlendFunc(GL_SRC_ALPHA, 
GL_ONE_MINUS_SRC_ALPHA);
glTexEnvi(GL_TEXTURE_ENV, 

GL_TEXTURE_ENV_MODE, 
GL_REPLACE);



InkInk--roidsroids: : fixafixa alphaalpha--kanalkanal i i texturtextur

•• SkapaSkapa tvtvåå JPEGJPEG--filer, en med filer, en med ffäärgernargerna ochoch
en en ddäärr RGBRGB--kanalernakanalerna äärr sammasamma ochoch
motsvararmotsvarar de de alphavalphaväärdenrden dudu villvill haha

•• LaddaLadda bbåådada filernafilerna till till varvar sin arraysin array
•• SkapaSkapa en en nyny array med array med dimensionernadimensionerna: : 

w w ×× h h ×× 44
•• ItereraIterera ööverver pixlarnapixlarna ochoch lläägggg ihopihop

informationeninformationen frfråånn RGBRGB-- ochoch AA--bildernabilderna
•• AnvAnväändnd resultatetresultatet somsom en RGBAen RGBA--texturtextur



InkInk--roidsroids: : hanterahantera framerateframerate

•• Se till Se till attatt allaalla uppdateringaruppdateringar äärr i "i "enhet/senhet/s""
•• RegistreraRegistrera en timer en timer ppåå 100 ms100 ms
•• RRääknakna varjevarje frame frame somsom ritasritas
•• DDåå timerntimern aktiverasaktiveras, , ssäätt tt 

f = antal framesf = antal frames somsom hunnithunnit ritarita
•• (1(1 / / f)f) äärr ddåå antaletantalet sekundersekunder per frame!per frame!
•• NollstNollstäällll timerntimern ochoch framerframerääknarenknaren



InkInk--roidsroids: input: input

•• glutKeyboardFuncglutKeyboardFunc()() respresp. . 
glutKeyboardUpFuncglutKeyboardUpFunc()()

•• glutSpecialFuncglutSpecialFunc()() respresp..
•• glutSpecialUpFuncglutSpecialUpFunc()()

•• GGöörr en en statusvariabelstatusvariabel fföörr varjevarje tangenttangent
•• NNäärr tangententangenten tryckstrycks nedned, , ssäätttt till truetill true
•• NNäärr tangententangenten slslääppspps, , ssäätttt till falsetill false
•• I din idle()I din idle()--funktionfunktion, , kollakolla statusenstatusen ppåå tangenternatangenterna

ochoch uppdaterauppdatera parametrarparametrar



InkInk--roidsroids: : fullskfullskäärmrm

•• glutGameModeString("1024x768:16@60");glutGameModeString("1024x768:16@60");

•• glutEnterGameModeglutEnterGameMode();();

•• InnanInnan dudu avslutaravslutar programmetprogrammet mmååsteste dudu
ssäägaga glutLeaveGameModeglutLeaveGameMode()()!!

•• AnvAnväändnd glutIgnoreKeyRepeat(trueglutIgnoreKeyRepeat(true))
fföörr attatt ststäänganga avav key repeatkey repeat

•• GlGlöömm inteinte attatt ååteraktiverateraktivera key repeat key repeat innaninnan
dudu avslutaravslutar programmetprogrammet!!



InkInk--roidsroids: : kollisionsdetektionkollisionsdetektion

•• CirklarCirklar
•• OmOm avstavstååndetndet mellanmellan cirklarnas mittpunktercirklarnas mittpunkter

äärr mindremindre äänn summan av radiernasumman av radierna harhar vi en vi en 
kollisionkollision



InkInk--roidsroids: : handtextadehandtextade siffrorsiffror

•• VarjeVarje nummernummer (0(0--9) 9) äärr en en texturtextur med med 
alphakanalalphakanal

•• AllaAlla texturernatexturerna harhar sammasamma dimensionerdimensioner
•• FFöörr attatt ritarita ettett nummernummer, , deladela uppupp detdet i i sinasina

siffrorsiffror
•• VVääljlj rräätttt texturtextur, , ritarita siffransiffran, , flyttaflytta

utritningspositionenutritningspositionen enligtenligt texturenstexturens breddbredd



InkInk--roidsroids: wrap: wrap--aroundaround

Se till att objekten flyttas runt när de kommit utanför skärmen.
För varje riktning, translatera världen en skärmdimension och rita om.



Tips pTips påå bibliotek fbibliotek föör OpenGLr OpenGL

•• CoronaCorona (http://(http://corona.sourceforge.netcorona.sourceforge.net/) /) fföörr
attatt laddaladda bildfiler (JPEG, etc.)bildfiler (JPEG, etc.)

•• FMod EXFMod EX ((http://www.fmod.org/http://www.fmod.org/) f) föör ljudr ljud
•• RTGlibRTGlib (/info/agi06/...) f(/info/agi06/...) föör Mayar Maya--importimport

•• LLääs igenom labbpeken fs igenom labbpeken föör AGIr AGI--labb 1 och 2! labb 1 och 2! 

•• ODEODE (http://www.ode.org) f(http://www.ode.org) föör fysikr fysik



HemtentanHemtentan

•• Deadline 1/6Deadline 1/6
•• Beskriv i stora drag vad du lBeskriv i stora drag vad du läärt dig prt dig påå

kursen!kursen!
•• VVäälj det av kursens teman som du tyckte lj det av kursens teman som du tyckte 

var mest intressant och beskriv det i detalj!var mest intressant och beskriv det i detalj!
•• Diskutera datorgrafikens betydelse fDiskutera datorgrafikens betydelse föör nr nåågot got 

centralt kulturellt fenomen!centralt kulturellt fenomen!
•• Motivera vilket betyg du anser att din Motivera vilket betyg du anser att din 

hemtenta ska ha!hemtenta ska ha!



Blooms Blooms kognitivakognitiva taxonomitaxonomi

•• KnowledgeKnowledge: Observation and : Observation and recallrecall of of 
information. information. 

•• ComprehensionComprehension: Understanding : Understanding 
information.information.

•• ApplicationApplication: Use information.: Use information.
•• AnalysisAnalysis: Seeing patterns, organization of : Seeing patterns, organization of 

parts, identification of components.parts, identification of components.
•• SynthesisSynthesis: Use old ideas to create new : Use old ideas to create new 

ones.ones.
•• EvaluationEvaluation: Compare and discriminate : Compare and discriminate 

between ideas, verify value of evidence.between ideas, verify value of evidence.



ExempelExempel

•• KnowledgeKnowledge: Kunna regler.: Kunna regler.
•• ComprehensionComprehension: : FFöörklararklara stegenstegen i en i en 

komplexkomplex process med process med egnaegna ordord..
•• ApplicationApplication: : AnvAnväändanda statistikstatistik fföörr attatt ggöörara

en en hypotesprhypotespröövningvning..
•• AnalysisAnalysis: : HittaHitta logiskalogiska luckorluckor i i ettett

resonemangresonemang..
•• SynthesisSynthesis: : DesignaDesigna ettett system.system.
•• EvaluationEvaluation: : VVääljalja den den mestmest effektivaeffektiva

llöösningensningen ppåå ettett problem.problem.



HemtentaexempelHemtentaexempel

•• ExempelExempel ppåå hemtentorhemtentor somsom ffååtttt 5:a 5:a finnsfinns ppåå
kurshemsidankurshemsidan!!


