Avancerad grafik och interaktion
DH2413, 6p/9p
Hosten 2007, period 1-2

Datorspelsdesign med avancerad grafik,
2D1651, 2p/3p (av totalt 6/9)
period 1

Fortsattningskurs i1 grafik och
interaktion



Inblandade larare

 Lars Kjelldahl, kursledare, forelasare,
ansvarig for vissa labbar

e Gustav Taxén, forelasare, ansvarig for
vissa labbar

 Martin Berglund, handledare (preliminart)
m.fl.



Labbar

DelA: skiss, man gor en skiss som sedan scannas in och
anvands som grund for modellering

Del B: Maya (3D modellering, bakgrundbilder, texturering,
exportering till OpenGL)

OpenGL

Haptik

Shaderlabb planeras

Valfri fordjupningslaboration - valjs efter
samrad med kursledaren, totalt 2 poéng




Valfri fordjupningslaboration, t.ex.
Partikelsystem

Dataspel, gemensam med kursen
datorspelsdesign

Spherical harmonics lighting
Haptik

3D-motor, shaderprogrammering
Brusgenererad fraktalplanet







Fordjupningsmojligheter

* Visualization

e Perception in Graphics

e Shadow Algorithms

 Collision Detection

* Mobile Graphics

 Non Photo Realistic Rendering
e Animation

 Multimodal Interaction



Kursmoduler, fordjupningar

* Image Based Rendering

« Computational Photography

* Volume Rendering

e Avancerade ljusberakningar

e Ray tracing

e Fractals

 Particle systems

 Morphing

« Andra fordjupningar, egna forslag?







Bra bilder - ett designperspektiv. "Labb-workshop” dar man
gor en eller flera skisser och blir godkand pa labb 1a, Eva-
Marie Wadman

Att kunna rita ar en bra kunskap for
den som ska halla pa med datorgrafik






Globala belysningsmodeller, Gustav Taxén







Contrast sensitivity function

Enkel synvilla

-

I | Invisible | l_,f"ff’_-\\
v '*
4
| 7
Visible

—

JEELU D}

CLE

Spatial requenay {cideq)









The Synface telephone profohvoe










