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Laboration — Photoshop

Syfte

Erbjuder studenterna en mojlighet att lara sig grunderna i Photoshop, samt fa en inblick
i mer avancerade retuscheringsmetoder.

Genomforande

Genomfors individuellt eller 1 grupp om 2 personer. Photoshop finns installerat i Mac-
salarna Violett och Turkos. Om man vill arbeta pa annan plats kan man ladda hem en 30-
dagars trial fran www.adobe.com.

Uppskattad tidsatgang

2-4 timmar effektiv arbetstid per gruppmedlem.

Informations- och bakgrundsmaterial

e Artiklar om komposition, bokutdrag om texture tiles, forelasnings- och
ovningsanteckningar, ev. annat utdelat material.

e Hjalp 1 Photoshop-programmet: vialj Help — Contents.

*  Google!

Uppgift

Genomfor de fem deluppgifterna bildrestaurering, retuschera form, skapa textur, montage
och akvarell enligt instruktionerna nedan.

Redovisning

Redovisas per e-post till srom@csc.kth.se senast onsdag 2009-02-11 kl. 23.59. Féljande
ska finnas med 1 redovisningen:

1. Studentens(ernas) namn och personnummer.

2. Samtliga bilder som skapats under arbetet: 3 st i deluppgift 1, I st 1 deluppgift 2,
2 st 1 deluppgift 3, I st i deluppgift 4, I st i deluppgift 5, totalt 8 st. Samtliga
bilder ska vara 1 JPEG-format.

Forslag pa uppdelning (om ni jobbar i par)

Genomfor uppgifterna sida vid sida och diskutera vad som ser bra eller daligt ut under
tiden ni arbetar. Ta hand om musen varannan uppgift. Dela inte upp uppgifterna
mellan er och genomfor dem ensamma — det betraktas som fusk! Gor labben
individuellt om ni inte har tid att arbeta tillsammans.

Deluppgift 1: Bildrestaurering

Figur 1 visar ett foto fran 70-talet. FArgerna har bleknat, det &r smutsigt och repigt och
bilarna i bakgrunden &ar skarpare dn personerna i férgrunden. Figur 2 visar resultatet av
en 20-minuters retuschering och restaurering av bilden (bagge bilderna finns 1
kurskatalogen):

1) Bilden har beskurits nagot.
2) Férgerna har fixats med ett Levels Adjustment Layer.
3) Smuts och repor har retuscherats bort med Clone Stamp.
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4) Bakgrunden har gjorts morkare relativt forgrunden med ett Gradient
Adjustment Layer (nedifran och upp) som getts Darken som blend mode och en
layer mask for att isolera bakgrunden.

5) Bakgrunden har gjorts suddigare: forst kopierades hela bilden till ett nytt lager,
sedan Filters — Blur — Gaussian Blur... Till sist anvindes Eraser pa blur-
lagret for att »sudda fram» personerna i forgrunden igen.

Figur 1: Original.

Figur 2: Restaurerad bild.

Kopiera bilden baby.tif (Figur 3) fran kurskatalogen till din katalog och korrigera de
bleknade fargerna genom att lagga till ett Adjustment Layer. Spara resultatet som
en JPEG-fil med maximal kvalitet.
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Figur 3: Original (baby.tif).

Kopiera bilden GVI.tif (Figur 4) fran kurskatalogen till din hemkatalog och fixa foéljande
med hjilp av Clone Stamp och eventuellt copy-paste:

e Laga sprickorna i glasplaten med delar av intilliggande oskadade omraden med
klonstidmpeln.

¢ Déampa fuktskadan i1 tapeten med Still in>Kurvor ev. med efterbehandling med
Efterbelysningsverktyget.

e Ta bort damm och mindre repor med Filter>Brus>Damm och repor. Du
behover inte ta bort alla fel men fixa atminstone sprickorna och de mest synliga
reporna och dammflickarna.

Glom inte att alltid arbeta 1 nya lager sa att du inte férstor originalpixlarna! Spara
resultatet som en JPEG-fil med maximal kvalitet.

Figur 4: Original (GIV.tif).

Kopiera bilden pileworth.tif (svalort, Figur 5) fran kurskatalogen till din hemkatalog och
anviand Image — Adjust — Replace Color... for att &ndra de gula blommornas farg till
ungefir tegelfargade! Forsok att fa resultatet att se sa naturligt ut som mojligt. Glom
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inte att alltid arbeta 1 nya lager sa du behaller originalpixlarna! Spara resultatet som
en JPEG-fil med maximal kvalitet.

Deluppgift 2: Retuschera form

Till deluppgift Montage behéver du ett antal allétriad. Valj en av de triadbilder som finns 1
katalogen, frildgg det och gor ett antal versioner av det genom att bl.a. b6ja tradstammen
och beskéra tradkronan.

Vilj nagot av traden trddl.tif, trad2.tif och trdds3.tif, frilagg med lamplig kombination av
metoder och skapa variation bl.a. med verktyget Filter>Gor flytande (Liquify). Spara
triaden som JPEG-filer med maximal kvalitet och lamna in ett.

Figur 6: Exempel pa allétrad efter frilaggning och lite variation.
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Deluppgift 3: Skapa textur

Las det utdelade bokutdraget fran Photoshop Illustrated om texture tiles. Kopiera bilden
mur.tif (Figur 9) till din hemkatalog och gor en 512x512 tegelmurtextur av den. Alla
typer av manipulationer av bilden ar tillatna!

Nér du ar klar, spara resultatet som en JPEG-fil med maximal kvalitet. Du
kommer att ateranvianda texturen i momentet Montage nedan.

Kontrollera ocksa att din textur verkligen ger en »seamless tile». Det enklaste sittet att
gora det ar att ta nio kopior av din bild och placera dem i en 3x3-matris si att man kan se
att det inte blir nagra sprickor lings med nagon kant i kopian i mitten. Spara
resultatet som en JPEG-fil med maximal kvalitet.

s

Figur 7: Originalbiln (mur.ti.

Deluppgift 4: Montage och specialeffekter

Photoshop ar forstas inte enbart ett retuscheringsverktyg man kan med fordel ocksa
anvanda det som ett kreativt verktyg for fritt skapande.

Montage

Anvind de komponenter du redan gjort, komplettera och skapa en scen som innehéller en
tegelmur som gar fran bildens vinsterkant till dess hogerkant, ligger néra till vinster
och langt borta till héger. Till héger om muren ska det vara en remsa griasmatta (skapad
fran grdasl.tif eller gras2.tif pa liknande sétt som muren) och langst till hGger ev. en gata
parallell med muren. Lat grasmattan innehalla en rad trad (allé) ocksa parallell med
muren. Triaden ska kasta sina skuggor p& muren. Over muren och bakom traden ska det
vara en himmel med lite moln. Krén gédrna muren t.ex. med en rad granitblock (t.ex. med
hjalp av wall.tif). Se till att scenen ser hyfsat naturlig ut, att ménsterelementen inte
urskiljs tydligt, att trdden har viss variation och komplettera gdrna med nagot annat som
far det att se naturligt ut.
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Anvéand bl.a. Edit>Transform>Perspective for att forma mur och griasremsa. Skugga
gors t.ex. med en mask for tradets form, ldgg masken i ett eget lager, forma masken till
skugga pa mark och mur och lat masken géra underlaget morkare.

Anvéand det bildmaterial som finns i kurskatalogen for att skapa montaget. Ta gdrna med
egna bilder ocksd om du vill! Forsok att arbeta kreativt och »utforska» Photoshop. Spara
resultatet som en JPEG-fil med maximal kvalitet.
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Deluppgift 5: Akvarell

Du kan vilja att géra en egen uppgift istéllet for denna om du tycker att den ar for
»styrd». I sa fall, Googla fram en cool Photoshop-teknik som har motsvarande
komplexitetsgrad (eller vilj en fran en bok) och genomf6r den istéllet. GIom inte att
berétta vilken teknik du valt (och skicka med en lank till informationen du utgatt fran)
nér du redovisar!

Om man anvéander Photoshop kreativt kan man astadkomma en méingd olika effekter,
som t.ex. akvarellmalning. Tekniken som beskrivs har (som bygger pa en tutorial av
Shan Canfield) gar ut pa att man skapar ett »skisslager» och sedan »malar fram» farg
fran ursprungsbilden under skisslagret.

Bérja med att kopiera bilden skull.jpg till din hemkatalog (Figur 8). Oppna kopian i
Photoshop.

Figur 8: Original (skull.jpg).

Skisslagret

1. Kopiera bakgrundslagret ett nytt lager (Ctrl-J). Vilj Image — Adjust —
Desaturate for att gora om lagret till graskala.

2. Kopiera graskalelagret till ett nytt lager (Ctrl-J). Invertera fargerna i kopian
genom att vilja Image — Adjust — Invert. Siatt kopians blend mode till Color
Dogde. Bilden blir vit. Vilj sedan Filter — Blur — Gaussian Blur... och sétt
filterradien till 30.

3. Gor ett nytt genomskinligt lager och ge det namnet »Skiss 1». Klicka pa lagret sa
att det ar valt, hall nere Alt, och vilj Merge Visible fran lagerpalettens pil-
meny. Detta gér att de synliga lagren slds samman till det lager du valt, men
later originallagren vara kvar. Siatt blend mode for »Skiss 1» till Multiply och
dra ned Opacity till 70 %. Gor »Skiss 1» osynligt genom gibglicka pa 6gonikonen.

e
[Mormal =]
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4. Radera »Layer 2» (det som du gjorde blur pa) och markera »Layer 1»
(graskalelagret). Kopiera graskalelagret (Cmd-J). Invertera det genom att véilja
Image — Adjust — Invert. Andra det nya lagrets blend mode till Color
Dodge. Bilden ska bli vit, precis som forut. Vilj Filter = Blur — Gaussian
Blur... och sétt filterradien till 2,5.

5. Repetera steg 3, men kalla det »Skiss 2». Efter Merge Visible, sidtt blend mode
for »Skiss 2» till Color Burn och dra ned Opacity till 85%.

6. Lagg»Skiss 2» ovanfor »Skiss 1». Gor »Skiss 1» synligt. Markera »Skiss 2» (det
oversta lagret) och las »Skiss 1» till »Skiss 2» (klicka 1 den tomma rutan bredvid
6gonikonen 1 »Skiss 1»). Radera »Layer 1» och »Layer 2» (graskala och blur).

[Color Burn
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7. Lat »Skiss 2» vara markerat och vilj New Set From Linked... fran
lagerpalettens pilmeny. Ge den nya lagerfoldern namnet »Skiss». Lagg till en

layer mask for foldern genom att klicka pa B nederst i lagerpaletten. Gor
foldern osynlig genom att klicka pa dess 6gonikon.

Farglagret

1. Markera bakgrundslagret och gér en ny kopia av det (Cmd-J). Valj Image —
Adjust — Levels... och forsok hitta en instéallning som gor detaljerna i
skuggorna mer synliga. Har ar ett exempel:
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2. Andra det nya lagrets blend mode till Sereen. Vilj Image — Adjust —
Hue/Saturation... och 6ka Saturation till +40.

3. Vilj Edit — Define Pattern... och ge det nya monstret namnet »Vattenféargy.
Radera sedan »Layer 1» (kopian pa bakgrundslagret).

4. Gor ett nytt tomt lager och ge det namnet »Farg». Tryck D for att sétta
defaultfarger (svart+vit) och tryck Cmd-Delete for att fylla det med vit farg. Gor
»Skiss»-foldern synlig. Nu dr du redo att bérja méala (Figur 9).
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Figur 9: Redo att borja mala!

Farglaggning

Nu ar malet att lagga farg pa de stéllen i bilden dér skisslagret ar »morkt». Vilj Pattern
Stamp Tool och vilj »Vattenfarg» som monster. Valj sedan en lamplig brush, t.ex. ndgon
av de olika »Watercolor»-varianterna. Nar du »mélar» med penseln kommer fargen nu att
successivt komma fram under skisslagret! Det 4r dock mycket enklare att fa bra resultat
om man anvéander en ritplatta istéllet for mus. Tyvarr har CSCs datorsalar inga
ritplattor, sa gor sa gott du kan.

Varje individ har sin egen »penselteknik» och det finns inga »ratt» eller »fel» satt att
mala. Personligen brukar jag bérja med att lagga ett tunt lager farg 6ver hela féremalet.
Sedan ldgger jag successivt till penseldrag i de mer mérka omradena. Om du inte har
mojlighet att anvinda en ritplatta, forsok variera storleken och genomskinligheten pa
penseldragen sa att de inte ser likadana ut allihop. Undvik att mala fér mycket!

Om du vill ha kraftigare farger, gor ett nytt tomt lager ovanfor »Farg» och sétt dess blend
mode till Multiply. Mala i det nya lagret for att 6ka fargintensiteten.

Om du kdnner att du vill dra tillbaka fargerna lite kan du gora ytterligare ett tomt lager
ovanfor multiply-lagret och sdtta Screen som blend mode. Mala i screen-lagret for att
minska fargintensiteten.

Du kan ocksd mala med en svart airbrush i »Skiss»-folderns layer mask (klicka i den
forst) for att ta bort detaljer 1 skisslagret som t.ex. hallaren som syns lite grann under
skallen.

Kom ihég att du kan mala i alla lagren och att du kan ga tillbaka 1 history-panelen for att
angra »misstag». Genom att anvinda vit airbrush i farglagret eller méla med vitt 1

skisslagret kan du aterstélla du sddant du malat.

Filur 11 visar hur det kan se ut ndr man &r klar (bilden finns ocksa i1 kurskatalogen).
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Figur 10: Farlaggningssteget fardigt!

Avslutande finish

I princip alla akvarellméalare skissar forst med blyerts och man kan fa bilden att se &nnu
lite battre ut om man liagger till »resterna» av en sadant skissarbete. Gor ett nytt tomt
lager ovanfor »Skiss»-foldren. Valj airbrush som verktyg och sitt brush till Hard
Round 1 Pixel. Rita nu ut pennstrecken (du kan beh6va zooma in en del). Om du inte
har tillgang till ritplatta, forsok att variera opacity sa att inte alla streck ser likadana ut.
Nar du ar klar, dra ner opacity for hela lagret till c:a 30-60 %, beroende pa vad du tycker
ser vettigt ut. Kom ihag att du nér som helst kan sudda eller géra undo for att forbattra
eller flytta strecken!

Nasta steg ar att ge det »virtuella pappret» en textur. Gor ett nytt Pattern Adjustment
Layer ovanfor pennstreckslagret och vélj monstret »Stucco». Eventuellt behover du véalja
Load Patterns... fran pilmenyn i dialogrutan och ladda in filen Patterns 2.pat for att
hitta den. Om du inte ser monsternamnen, valj Large List i pilmenyn i dialogrutan.
Andra lagrets blend mode till Overlay. Om du tycker det behévs, dubbelklicka pa lagrets
thumbnail och d&ndra monstrets Scale (jag satte 50 %).

Tyvarr sa syns bara monstret pa de stdllen déar det inte ar vitt. Det kan man enkelt
atgiarda genom att markera pennstreckslagret och sedan gora ett nytt Solid Color
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Adjustment Layer. Vilj en vit-gul-aktig farg och sitt lagrets blend mode till Multiply.
Dra ner dess Opacity till c:a 40-50 % sa att inte monstret blir alltfor framtradande.

Signera bilden och spara den i JPEG-format med maximal kvalitet!

Figur 11: Klart!

Om du har tid, préva gdrna samma teknik pé en egen bild! Forsok att undvika bilder med
alltfor hog detaljrikedom (eller sudda bort den fran skiss- och farglagren nar du maéalar).
Bilder pa méinniskor ar sarskilt tacksamma. Svartvita bilder fungerar ocksa bra.

Om du har tid och lust...

* Prova att retuschera en egen bild! Scanna ett foto eller en tidningssida (scanner
finns 1 en av Mac-salarna) och férsok astadkomma ett sa bra resultat som mojligt.
Ett problem som ofta dterkommer ndr man scannar tryckt material ar raster-
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artefakter: monstret 1 trycket som anvénds for att ge intryck av fargskalor blir
alltfor tydligt pa skidrm. Forsok hitta information pa nitet om hur man blir av
med det!

Googla efter »glamour retouching» och forsék anvanda nagon av de tekniker du
hittar for att »forbéattra» ett foto eller en bild av nagot slag.



