Ovning 3 - Mala och fylla

1.
2. Vilj penselverktyget och testa olika instéllningar i kontrollpanelen Lo ~os

Ga till sida 3 i dokumentet illustrate.fla 7 | & H— Brush tool

for verktyget genom att mala pa bilen. Optens | Brysh Mode

A—-— modifier

——Paint Normal

Paint Behind

Paint Inside

Nir det géller mélarburken kan man stélla in kinsligheten for figurer som inte
ar helt slutna. Vilj malarburken i verktygspaletten och préva de olika
kontrollmgjligheterna i kontrollpanelen nér du fyller ovalen. Notera att ovalen
inte dr sluten.

© | +— Paint Bucket tool
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_ Options__
O;——— Gap Size modifier
2‘ Don't Close Gaps
EJ Close Small Gaps
gl Close Medium Gaps

v m Close Large Gaps

4. Ha malarburksverktyget markerat och ga in i ”property inspector” for att stélla

in fyllnadsféarg. Vilj bland 6vertoningsfirgerna:

B oocerr

Faint Bucket

Tool o mJ[ 5 =

Gradients



5. Fyll cirkeln pa scenen.

6. Nir du anvénder Overtoningar kan du kontrollera storlek, vinkel och centrering
for 6vertoningen. Antingen kan du justera mha malarburken, klicka och hall i
cirkeln sa forflyttas Gvertoningen efter hur du r6r musen. Du kan dven
anvinda omvandlingsverktyget nedan:

Tools Center point
Width handle
Size handle

Rotation handle

= | |S —Fill Transform ¢

& ,
© & ool 4 Moving the
A center point

7. Experimentera genom att dndra Gvertoningen med verktyget.



