Ovning 6 - Markera linjer och former
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Ga till sidan 6 i dokumentet illustrate.fla

Vilj pilverktyget fran verktygspaletten och klicka i mitten av ovalen.
Fyllningen markeras. Klicka och hall samtidigt som du flyttar musen at hoger.
Fyllningen hamnar nu utanfor ovalen. Ga till edit > undo

Dubbelklicka nu i mitten av ovalen och gér samma sak som ovan.

Aha! dubbelklick markerar bdde linje och fyllning, enkelklick bara det man
klickar pa.

Préva nu att enkelklicka / dubbelklicka pa en av linjerna

Hall sedan ner shift och klicka pa en av linjerna.

Ga till sidan 7 i dokumentet illustrate.fla

Vilj pilverktyget fran verktygspaletten och drag fran kryss till

kryss. Du markerar nu hela triddet. Anvéind smooth kontrollen i V

Single-click

] o Shift-click
kontrollpanelen. Klicka pa den flera ganger medan tréidet dr

markerat och notera skillnaderna i tridet. Double-click

. Vilj lassot fran verktygspaletten och dra en linje runt en del av

tridet. Hall sedan musen 6ver den markerade delen och mérk hur
markoren dndras till en pil. Klicka och flytta den markerade delen.

10. Ga till sidan 8 i dokumentet illustrate.fla
11. Vilj lassot fran verktygspaletten och klicka i kryssen pa scenen. Du avslutar

med dubbelklick. AN
12. Nér du vil markerat en yta kan du flytta, omforma eller f "D
anvinda nagon annan av kontrollerna for lassot i ;L_Q@E
kontrollpanelen. Prova! S
13. Aterstill nu ovalen genom &ngra funktionen eller dpple + Z i $—— Polygon Mode
14. Vilj pilverktyget fran verktygspaletten. o modifier

15. Avmarkera ovalen genom att klicka pa en tom plats pa scenen
16. Klicka nu pa ovalens linje
17. Anvind Property inspector for att dndra linjens stil till prickar, férg till rod och

tjocklek till 4
Stroke Color control Stroke Height
Fill Control control Stroke Style
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18. P4 samma sitt kan du dndra fyllnaden i ovalen. Prova!



