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Felt Tip Sound Studio 2.0.7

Felt Tip Software
A digital audio editar.

Luciuz Kwok 2002

Sound Studio is a feature-rich audio recording and editing tool, 1t features
two channel editing, effects filters, and support for several file formats.

Introduktion och dvningar



| &Judbehandling..

% Samplingsfrekvens
%‘f & bitdjup
DEERE

1. Inspelning av ljud

Denna 6vning kommer att visa dig hur ljudinspelning fungerar i Sound Studio.
Ovningen visar hur man 4ndrar bitdjup och samplingsfrekvens vid ljudinspelning
och 1 redan digitaliserade ljud och vilka konsekvenser det far pd ljudkvaliten.
Forst en liten repetition av samplingsfrekvens och bitdjup.

Att ténka pa vid digitalisering av ljud.

Nér vi hor ndgot sd ér det ljudvagor som tréaffar 6rats trumhinna och sitter den 1
sviangning och detta i sin tur stimulerar horselnerverna. Ljudvagorna kan ha olika
amplitud ("omfing") vilket pdverkar ljudets styrka och frekvens (Antal
sviangning-ar (perioder)/sek) vilket paverkar ljudets tonhojd.

_I Amplitud

| period

—
/\/\/\/ Sviangning (period)

| 1 Bekinid Frekvensen dr det antal svidngningar (perioder)

|
\‘/\/V\/W ljudvadgorna har per sekund. Mits i Hertz (Hz) eller
kilohertz (kHz), 1kHz = 1000Hz. Ju hogre frekvens desto

hogre tonhojd.

Vad vi hér talar om dr analogt ljud, nu till den intressanta delen. Vad hdander nér vi
for over ljudet till datorn? Vad datorn gor vid inspelning av ett ljud ar att l4sa av
ljudets amplitud med jimna mellanrum och sétta ett siffervirde pa amplituden.
Avldsningarna gors med valda intervall (frekvens) och beskrivs med olika
noggrannhet beroende pé bitdjupet. Ljudet digitaliseras, datorn lagrar inte "ljud"
utan siffror som beskriver ljudet.
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Samplingsfrekvensen avgdr hur ofta ljudet skall ldsas av. Ju hogre frekvens
desto hogre kvalitet. (CDkvalitet= 44,1 kHz.) Bitdjupet avgor i hur manga olika
nivaer som ljudets amplitud kan beskrivas. (CD-kvalitet = 16-bitar.)

Las meri Kurslitteraturen

Ovningar

Forsta gdngen du 6ppnar Sound Studio kan du behdva vilja hérddisk diar Sound
Studio kan dedikera utrymme da den spelar in ljud. Detta gor du i Preferences
under Sound Studio menyn och scratch disk. Ditt konto ar litet for att spara
storre ljudfiler pa sa var noga med att rensa upp. Tank pa att ljudfiler létt blir stora
och behdver mycket plats pa hérddisken. En timmes inspelning behdver ungefar
600 MB tillgidngligt utrymme, om du sedan borjar anvénda effekter dkar storleken
ytterligare. Sedan ska du ha plats att spara materialet pa.

Ljud via CD
Audio CD kan ni l&na av mig om ni inte har egna
1. Sittien AudioCD-skiva i cdfacket.
G4 till File — Import with QuickTime
Navigera fram till CD:n
Vi]j vilken séng du vill spela in
Stéll in ljudinstéllningarna i Sound Settings boxen. Experimentera med
olika samplingsfrekvenser och bitdjup. Lyssna och forsok hora skillnaden.

noh W

Vad ar det som fordndras vid lagre samplingsfrekvens?.........ccceceevevevieieenvenenens
Vad ér det som fordndras vid lagre bitdjup?.........ccooiiiiiiiiiii

Varfor fordndras ljudet pa detta SAtE?........ccooeeerirenieeee e



Ljud fran ljudfiler
1. Gatill File — Import with QuickTime
2. Navigera fram till mappen dér filerna finns
3. Vil vilken fil du vill importera
4. Stéll in ljudinstéllningarna i Sound Settings boxen

Visserligen gar det att "sampla upp" ljudet, dvs o6ka bitdjup och samplings-
frekvens under Audio - resample, men det 0kar inte ljudets kvalitet. Dérfor bor
man ldsa in ljudet med minst den kvalitet som man vill ha i det "slutliga"
dokumentet. For att ldra sig hur ljudet pdverkas av olika bitdjup och
samplingfrekvens dr det bara att testa, testa och testa lite till. Lycka till!
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%% Format

2. Andra ljudformat

Olika program accepterar olika sorters format. (Ett format dr det sdtt som
informationen i t.ex. ett [judddokument ar lagrad p4.) Nar du sparar ett ljud maste
du veta vad du skall anvinda ljudet till for att kunna spara det i ratt format.

Ovningar
I denna 6vning skall du fa testa hur du kan &ndra ett ljuds format.

1

2.
3.
4.

Opnna Sound Studio genom att dubbelklicka pa programikonen

Oppna ett ljud, vilket som. Vilj under File menyn - Save A4s...

Under File Format kan du vélja vilket format du vill spara ljudet i.

Do6p dokumentet med ett 1ampligt namn och l4gg till en dndelse som talar
om 1 vilket format ljudet &r sparat. T.ex. .mov for QuickTimeMovie eller .aif
for Audio IFF. Se vidare i anvisningarna for de program som du ska
anvinda ljuden i, vilka format som géller respektive program.

Exempel
I Macromedia Director for MacOS kan f6ljande [judformat anvéndas;

AIFF

QuickTime

snd (System 7 Sound)
WAVE eller WAV

I Hyperstudio 3.1 for MacOS kan f6ljande ljudformat anvéndas

AIFF
QuickTime
snd (System 7 Sound)

Testa att spara ljudet i olika format och undersok om minnesstorleken
fordndras nér ljudet sparas i olika format.

Hur forandras minnesstorleken mellan de olika formaten?



(For att se hur stort utrymme en fil tar upp s& markerar du ett ljuddokument och
trycker “dpple” I . Det virde som star inom parenteser dr dokumentets faktiska
storlek! Det som star fore dr bara en uppskattning och den &r beroende pa
harddiskens struktur si titta alltid pé det vdrde som stir inom parentes.)

Forklara varfor resultatet blir som det blir?
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%% Redigering

3. Redigera ett ljud

Sound Studio ar ett program for redigering av ljud. Du kan redigera ett ljud som
redan finns i datorn eller spela in ljud fran en cd eller via en mikrofon. Du kan
klippa, klistra, mixa, ldgga pd effekter m.m. medhjélp av Sound Studio. I denna
ovningen kommer du med hjélp av att klippa och klistra att manipulera ett ljud for
att fa en person att sdga precis motsatsen till vad personen egentligen menar.

Ovningar
Ovning 1- Ljudredigering
Om du inte redan laddat hem 6vningsmaterialet sd gor det. Materialet ligger pa
hemsidan. Kopiera materialet till en mapp pa din harddisk.
1. Borja med att Oppna Sound Studio genom att dubbelklicka pa
programikonen
2. Oppna dokumentet "redigera.aif".
3. Du fér nu upp ett fonster som ser ut ungefir som pa bilden nedan. Dra upp
fonstret till full storlek.

8606 0l redigera
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Step Play Pause Record start end length cue  Playback volume:  0dB

S - S M S  JS— | S — T

§ 1x b 16bit/ 44100 kHz [ F¥ 1:512 0| GL &

4. Lyssna pé ljudet som har en rost som sdger "Jag &r positivt instdlld till
karnkraft och sdledes negativt instélld till avveckling av de svenska
karnkraftverken." Vad du skall gora i denna 6vningen ar att dndra ljudet till
att 1dta personen sidga: "Jag dr negativt instilld till kirnkraft och séledes
positivt instélld till avveckling av de svenska kérnkraftverken."

5. Detta gor du genom att klippa och klistra i ljudet. Borja med att dndra
tidsskalan for att littare kunna se hur ljudet ser ut for att kunna gora en
noggrann klippning. Du &ndrar tidsskalan genom att klicka pé
forstoringsglasen nere i mitten av ljudfonstret till vinster Jimfor gérna



arbetssattet i punkt 6 och 7 med "vanlig" ordbehandling.

6. Borja med att lokalisera ordet "positivt" och markera det. Klipp ut, Cut,
den delen av ljudet . Leta upp den lilla paus som finns precis fore ordet
"negativt". Klicka dir och kistra in ordet "positivt". Spara!

7. Leta nu upp ljudet "negativt", markera och klipp ut det ljudet. Ga tillbaka
dit dar "positivt" 1ag tidigare och klicka precis mellan orden "&r" och
"instélld". Klistra nu in ordet "negativt" som finns i1 klippbordsminnet.
Spara.

8. Lyssna och gor eventuella korrigeringar genom att klippa bort delar av
ljudet eller ldgga in tystnad for att f4 en sa bra rytm i talet som mojligt.
Spara och redovisa!



I efudbehandling..

%% Etftekter

4. Att lagga pa effekter pa ett ljud

Med hjilp av olika effekter kan du forbéttra ljudets kvalitet och ldgga olika
specialeffekter pa dina ljud. Du kan till exempel 6ka ljudets styrka, spela ljudet
baklidnges, dndra tonldge, ligga eko pa ljudet m.m. Det littaste sittet att f4 en
uppfattning om hur effekterna fungerar ar forstas att prova dem. Se nedan for en
kort beskrivning av de olika effekterna.

Ovningar
Borja med att se till att ha ett [juddokument uppe.
For att testa olika effekter borjar du med att markera en del av ljudet som du vill
lagga effekt pa.

1. Vil onskad effekt under Filter menyn

2. Spelaupp och lyssna.

3. Testa de olika effekterna och njut av resultatet!
Amplify - Justerar ljudets amplitud (styrka). 100 % ger ett ofordndrat ljud. 200 %
fordubblar ljudets styrka. 50% minskar ljudets styrka med hélften.

Backwards - Andrar ljudet s3 att det spelas upp baklinges.
Delay - Ger en upprepning av ljudet (1 gang) ett slags ekoeffekt.

Echo - Ger en ekoeffekt liknande den du skulle fatt i en tunnel. Du kan dven stéalla
in styrkan pa ekot.

Grafic EQ - Later dig 6ka eller minska styrkan for olika frekvenser. Den fungerar
liknande den equaliser du ser pa din hemstereo.

Fade In - Tonar gradvis in ett [jud. I dialogrutan som dyker upp finns mgjlighet att
drailinjen fOr att avgora hur toningen skall ske.

Fade Out - Tonar gradvis ut ett [jud. I dialogrutan som dyker upp finns mgjlighet
att dra ilinjen for att avgora hur toningen skall ske.

Flanger - Ger en slags flygplansliknande effekt pd ljud. Vanlig effekt pa gitarr,
piano m.m. Kan anvéndas for att f en cymballiknande effekt.



Noise Gate - Anvénds for att ta bort visningar och stérande bakgrundsljud. Det
kan ocksa anvindas for att ta bort pauser/tystnad i ljudet.

Normalize - Okar ett ljuds styrka maximalt utan att forvringa eller klippa de hoga
tonerna.

Reverb

Reverb ger ljudet en kénsla av att vara inspelat i olika miljéer. Du kan vilja mellan
Empty Room, Concert Hall, Stadium, Outer Space
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%% Markers

5. Markers

Denna 6vning kommer att visa dig hur du kan underlétta navigeringen i ett ljud
vid redigering. D4 man har stort ljudmaterial som ska redigeras, tex vid intervjuer,
sd underldttar det att sdtta ut sk. Markers. Du kan sedan litt klippa i materialet
och skapa nya ljudfiler av de avsnitt du valt.

Ovningar

1.

Borja med att 6ppna Sound Studio genom att dubbelklicka pd program-
ikonen

Oppna ett nytt dokument (alternativt finns ett tomt dokument redan uppe)
genom att vdlja under File - new

Sdtt i en cd-skiva i1 datorn eller anvind mikrofonen for att spela in en
relativt 1dng ljudsekvens. Spara ljudet, namnge och vilj var det skall
sparas.

I ett langt ljud kan det vara svart att navigera vid redigering, du skall
darfor sétta ut sk Markers vid strategiska stéllen. Placera markoren t.ex vid
ett ords borjan eller dir sdngen borjar om du spelat in musik. Vilj sedan
Insert - Marker .

Du ser nu att en liten linje dyker upp med namnet Marker. Du kan namnge
din marker genom att dubbelklicka pé linjen. I dialogrutan som kommer upp
kan du ocksa ange tidskoden for markeringen. Ge den ett lampligt namn
och klicka OK.

For att navigera i ett storre material finns en Go to funktion. Du kan vélja
mellan att anvidnda tidskoden, markers, eller start/slut. Skapa tre till fyra
markers, namnge dessa och gé till Edit — Go to. Vélj sedan den marker du
vill gé till och tryck OK.

Set selection dr ett sétt att védlja vad man vill markera i ljudfilen. Har kan du
ocksé vélja att anvinda markers. G4 till Edit — Set selection och véilj mellan
markers du vill géra en markering

Nér man sedan vill klippa 1 sitt material gor man det enkelt med markers.
Genom att ga till Edit — Sp/it by markers kommer programmet att skapa nya
filer av det material som ligger mellan dina markers. Dessutom ddper
programmet ljudfilerna efter vad du namngett din marker. Detta ar véldigt
smidigt om du tex spelat in en hel vinylskiva och vill dela upp latarna 1
egna ljudfiler.

Under View menyn finns dven funktionerna Show markers, Snap to
markers, Lock markers och clear all markers. Anviand dessa och se hur de



fungerar.
10. Lycka till med ljudnavigerandet!
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%3 Kompression

6. Komprimering av ljud

For att ett ljud skall ta upp mindre med minnesutrymme komprimeras det. Vid
kompression s tas onddig information bort och den nédvindiga informationen
forenklas. Vid kompression sd far vi en forsdmring av ljudkvaliteten. Fundera
darfor alltid pa om kvalitetsminskningen &r vird vinsten i minskad dokument-
storlek. Olika sorters ljud &r olika kdnsliga for kompression. En redan skréllig
rockmusik kan komprimeras utan dramatiska fordndringar medan ett klassiskt
musikstycke inte dr lika taligt. En inspelad rost gér ofta att komprimera drastiskt
om man "bara" vill kunna hora vad som ségs. [ denna 6vningen kommer du att se
hur kompression av ett ljud gors i Sound Studio och du kommer dessutom att fa
testa olika sorters kompression och hora resultatet.

Ovningar
Kompression
Om du inte redan laddat hem 6vningsmaterialet sd gor det. Materialet ligger pa
kurshemsidan
1. Borja med att Oppna Sound Studio genom att dubbelklicka pa
programikonen
2. Importera dokumentet "rocky.wav" med File — Import with Quicktime
3. Du far nu upp f6ljande dialogruta; Sound Settings. Vilj 44,100, , 16 bits
och 4:1 IMA, klicka OK och lyssna pa ljudet!

Sound Settings

Compressor: None T]
Rate: 44,100 kHz 3)
Size: )& bit ) 16 bit
Use: “IMono @ Stereo
'. Cancel _\ f OK *)

4. Spara ljudet som ett Aif-ljud, under ett nytt namn t.ex. 41rocky.aif. OBS!
Det gar inte att spara ett WAV ljud med denna komprimering.
5. Se till att du har bade originaldokumentet och det nya komprimerade



dokumentet uppe sé att du kan jamfora kvaliteten

6. Jamfor dokumentens storlek. (Du kontrollerar storleken genom att markera
ett dokument och anvénder “dpple” + i. Tank pa att det &r virdet som
star inom parentes som &r den faktiska dokumentstorleken.)

7. Ljudet du nu jobbat med var tidigare sparat i 8-bitar och 22.050 kHz.

Spara och Redovisa uppgifterna nér ni ar klara, lycka till!



