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Digital video - Labbpek Log&Capture och Edit to tape
/Nils Wennerstrand P, KTH Medieteknik

Malsattning

Avsikten med Ovningen ar att du skall fa insikt och fardighet i den tekniska delen av
produktionsflodet for digital video. Ovningen handlar om de delar som ligger efter
inspelningsfasen, hur du med professionella metoder tar in video i datorn. Vidare hur du
sedan exporterar den tillbaka till videotape. I export-processen skall du lara dig mota TV-
bolagens krav pa ett masterband. Du bor efter labben ocksa kunna koppla upp en arbetsstation
for Desktop video.

Foérkunskaper

Du bor ha genomfort labbarna Teknisk funktionalitet. En fordel ar att ha gjort labben
Grundlaggande redigering, men inte nodvandigt.

Gruppindelning

Uppgiften utfores i mindre grupper, foretradesvis 2 och 2. Gruppindelning bor ske i
forvag.
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Se till att ansvarig antecknar att du har genomfort laborationen!
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Utrustning och uppkoppling av en arbetsstation

For utforande av uppgiften behover du tillgang till en arbetsstation for Desktop
videoproduktion”. I detta fall innebar det en MAC-dator som skall kopplas samman med en
videokilla. Videokalla i det har fallet (labben) ar en DV-kamera.

DV-kameran ansluter du till datorn via en FireWire-kabel. Kameran skall du under
labben mata nat natstrom via transformatorn.

Du behover videomaterial i form av inspelad video pa ett DV-band samt (eventuellt) ett
videoband som du skall spela dver din film till.

Du behover ocksa ett (fungerande) konto pa NADAs medieserver MIKI. Detta konto skall du
ha fatt av NADA systemgrupp.

Aterstallande och aterlamnande av utrustningen
Aterlamning sker till den som lamnat ut utrustningen till dig, eller till ndgon som denne utsett.

Utrustning aterlamnas ordentligt nedpackad i kameraviskan med upprullade kablar sa
som visats pa forelasning!

Har du glomt hur detta ar, sa innebar det att en kabel i de har formaten (ganska korta)
’roddas” genom att man dubblar kabeln lampligt antal ganger tills den har fatt en lamplig
langd att sla en latt knut pa. Pa detta satt ar det dels lattare att halla ordning pa kablarna och
dels sa haller de langre (Jamfort med tex. “skrackexemplet”, att rulla upp transformatorkabeln
runt transformatorn och sticka in kontaktanden i nagon lamplig slinga som rékar sticka ut.)

Videomaterial och videoband som ni fatt 1ana for laborationens genomforande skall
aterlamnas tillbakaspolat till borjan pa bandet och i sitt kassetfodral!

Dagens uppgift ar i korthet

o att pa ett professionellt satt importera videomaterial fran kamera till datorns harddisk med
anvandande av loglista, “Log&Capture”.

o att redigera materialet i FinalCutPro. (I mycket liten utstrackning. Se anm. nedan!)

o att exportera resultatet till videoband, ”Edit to Tape”, for uppspel fran videobandspelare.

Anm: Det viktiga i labben 4r inte hur FinalCutPro kan anvéandas for formgivning och
filmskapande under postproduktionsfasen. Det stills inga formkrav pa filmresultatet i labben!
Anviand ett fatal klipp (defineiras langre ner i labbanvisningen) till en film pa, 1at saga 30
sekunder. Klipp sa att du far &tminstone en rendering, tex en Overgang som kraver rendering
mellan tva klipp. Det som &r viktigt 4r att du efter labben kan hantera tekniken i det digitala
produktionsflodet, den fas som ligger efter inspelningen! I den ingér att ha fullt kontroll pa
var FCP lagger alla filer som skapas under produktionsarbetet.
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Handledningar till din hjalp

Handledningar bor finnas pa kurswebbsidan. Dom bor ocksa finnas ocksa upplagda pa Miki
pa foljande plats: Miki/Projects/Filmklipp for kurser/Handledningar

For den forsta delen av labben — importera videomaterial till datorn — sa kan du ta hjalp av
handledningen FCPS settings och capture.pdf. Lis giarna igenom sidorna i handledningen
innan du borjar. Det 4r inte sa mycket text, men den som finns ger inblick och kunskap mer
an att bara ”gora”. Kommer du att tentera sa kan svaren pa fragorna finnas i handled-
ningarna och/eller i labbpeken!

For den andra delen — redigera materialet — kan du falla tillbaka pa dina forkunskaper fran
grundlaggande redigering om du har gjort nagon sadan. Men, den har labben gar som sagt inte
ut pa redigeringsarbete. Lagg darfor mycket lite tid pa denna del!

For den tredje delen — exportera materialet till videoband — kan du ta hjalp av
handledningen FCPS Handledning Export av video till TV o dator.pdf

Vad du skall gora i labben

o Koppla utrustningen, dvs koppla ihop kameran (camcordern) med datorn mha FireWire.

o Satt pa kameran. Mata den med natsrom via transformatorn! Anviand alltsa inte batteri.

o Stall in kameran sa att den arbetar som bandspelare. Det ar har benamningen
camcorder kommer in. Kameran ar saledes bade kamera och bandspelare. Men inte
samtidigt! Nar den arbetar som kamera ar videobandet tratt runt axlar och videohuvud pa
ett annat sétt an nar den arbetar som bandspelare. Du stéller in hur den skall arbeta!

o Lagg upp samma mappstruktur for ditt projekt pa Local temporar file area som i
labben Teknisk funktionalitet.

o Starta FCP och gor adekvata projektinstallningar pa samma satt som du lart dig
tidigare. Installningarna som asyftas ar installningarna for arbetsyta och format for
sequense samt installningar for captureformat (om det behovs). Till skillnad fran
installningarna i tidigare labb dér du arbetade med klipp som hade upplosningen 320x240
pixels, codecen PhotoJPEG och ljud samplat i 22 kHz Mono, skall du nu arbeta med
installningar for DVPAL, detta redigeringsystems maximala upplosning. Upplosningen
ar da 720x576 pixels, codec som anvands ar DVPAL och ljud samplas i 48 kHz
Stereo.

Du maste arbeta i DVPAL! Annars fungerar inte systemet!

De som under labben ar har hamnat i en av vara miniStudios, kan forutom videobild i
datorskarmen fa upp en referensbild i en TV-monitor. Pa TV-monitorn visas bild fran
videobandet (om installningarna ar korrekta) nar man spelar upp det for att leta efter vilka
klipp man skall vilja att ta in till datorns HD. Det ar bilden i TV-monitor som skall
anvandas som referensbild, om bilden #r bra eller inte. Dessutom visas det som spelas
upp inifran FCP i Viewer- eller Canvas-fonstren.
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De som under labben har kopplat ett system med en videokamera enbart, har sin
referensbild i kamerans LCD-display. Denna fyller dock funktionen “referensbild”
betydligt simre an en TV.

Logga Kklipp till logglista. Instruktioner finns i handledningen FCP5 settings och
capture.pdf. Logga ett litet antal klipp, 1at siga 6 stycken totalt, fordelade pa 3 olika
Bins.

Gor en BatchCapture (Batch = samla ihop) av dina loggade klipp till datorns harddisk.
Kontrollera dels att respektive klipp hamnar i den ”Bin” du har definierat samt dels att
dom hamnar ratt i din projektmappstruktur pa Local temporar file area. Blir det inte som
det skall vara sa gor nya forsok!!!

Redigera en liten film i FCP med dina ’batchade” klipp. Som sagt tidigare - lagg lite
tid pa detta! Inga krav finns i labben pa form, bra klippning eller liknade. Labbens enda
mal ar att du lar dig den har delen av produktionsflodet i postproduktionsfasen.

GoOr som man bor med en redigerad film - exportera en sammanhangande videofil, i
samma format som projektet. Spara den manuellt till en egen mapp i din
projektmappstruktur pa Local Temporar File Area. Varfor gor man pa detta satt? Du
kommer att avkravas ett svar vid redovisningen av labben!

Exporterar gor du via kommandot File/Export QuickTime. Ga in i ”Options” och se till
att (kontrollera) filmen du exporterar far samma format som klippen! Lite onodigt
arbete kanske du upplever detta som. Jag vill att du skall titta pa var och hur man gor
installningarna. Du kommer sannolikt ha nytta av den kunskapen!

Tag in filmen till ett nytt projekt och montera den i en egen sekvens.

Las i nasta handledning, FCP5 Handledning Export av video till TV o dator.pdf, om
hur man overfor film till videotape. Sidorna 1 — 14 ar dom som &r relevanta for den hér
labben. Du skall ju bara exportera filmen fran datorn tillbaka till videoband och inte
konvertera for nagon datorplattform i den hér labben! (Skall du publicera i dator, i nagot
projekt till exempel sa ar ocksa aterstaende del av handledningen i hogsta grad relevant.)

Exportera filmen till videoband mha kommandot File/Edit to tape. I den har labben ar
kravet att du skall exportera filmen som en ”Master” som motsvarar ett TV-bolags
kravspecifikationer. Ditt inslag skall borja pa tidkoden 00:01:30:00. Fore inslaget skall
finnas Coulorbars i 60 sekunder, namnskylt pa filmens titel och produktionsbolag (slate),
och svartruta i 30 sekunder. Hur man gor for att mota dessa krav star i handledningen
FCP5 Handledning Export av video till TV o dator.pdf
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BACUP

Du skall alltid ta en BACUP pa ditt projekt nar du temporart avslutar ditt arbete for att senare
fortsatta. Du arbetar ju mot Local temporar file area pa datorns HD, som &r en yta som
automatiskt raderas med jamna mellanrum (dock inte under tiden du arbetar). Du ar nu klar
med labben och skall avsluta. Tag en BACUP! Lagg den pa ndgon av labbgruppdeltagarnas
konto enligt (tidigare) anvisningar i labbserien, labben Teknisk funktionalitet.

Anm: Ditt material som ligger i Local Temporar File Area pa arbetsdatorn tommer du
lampligen efter redovisningen! Ingen annan an du kommer at det. Det ar olampligt att det
ligger dar och tar upp plats pa harddisken. Periodvis ar det manga kurser som kor videolabbar
parallellt. Rakar disken vara full gar det naturligtvis inte att arbeta. Ett hinder som alla garna
kan undvara — eller hur?

Redovisa

Redovisning sker under labbtillfallet. Nar ni ar klara ber ni att nagon av de labbansvariga
kommer och tittar pa vad ni gjort. Start av redovisningen sker fran utloggat lage! Ni skall
visa logglista, strukturen ni gjort pa Local temporar file area och strukturen ni har gjort
internt i FCP i Bins etc. Ni skall kunna peka ut var Clip och renderade filer ligger. Bade pa
HD och i FCP. Ni skall kunna visa BACUP- en och ni skall kunna spela upp videofilmen ni
producerat fran videoband.

Se till att ansvarig antecknar att du har genomfort laborationen!

Nu kan du de tekniska metoderna i postproduktionsfasen och kan @ven fa ut film fran datorns
HD till videoband. Bra! Inspelning kraver andra kunskaper och forberedelser. Det ar en
kreativ och ofta kravande process att komma till Idget for inspelning.

Ett professionellt arbetsflode kan enkelt beskrivas i punktform ungefar s& har; Idé — val av
beriattarstruktur — storyboard — bildmanus — inspelning — redigering - publicering.

Professionell inspelning grundar sig pa ett bildmanus. Har finns beskrivet varje litet klipp
(enstaka sekunder) som utgor det filmmaterial som kravs for att gora det mojligt att redigera
och satta samman filmen. "Professionellt” innebir att spela in bara det materialet.

Fram till inspelning handlar det om en kreativ process. Sjalva inspelningen ar i sig ofta bade
en kreativ och teknisk process. Kreativ i bemérkelsen bildvinklar, utsnitt mm. Teknisk ur
perspektivet installningar i kameran som ger basta, eller avsedd bild. Avsedd bild kan
exemplifieras till exempel sa har - Inspelningen sker pa dagen i solljus. Men bilden kommer
att anvandas i filmen som kvalls eller nattbild. Nagot som ar fullt mojligt i den digitala
vérlden.

Kort sagt, det finns mycket att lara sig for att kunna gora bra film!

Lycka till!

/Nils Wennerstrand P



