FCP5 - Export av video till TV och till Dator - handledning

Forfattarens forord

Den hir handledningen ar avsedd att ge dig information om vad du bor tanka pa vid publicering
och export av din film du producerat under redigeringsarbetet i postproduktionsfasen.

Det ar infor publiceringen som produktionsflodet blir olika beroende pa om du skall publicera
filmen i TV:s broadcastvirld eller fran videoband spelad i din egen videobandspelare, eller i en
dator. Det finns av mer teoretisk karaktar. Det finns ocksa avsnitt som ar konstruerade som
punktlistor for hur du gor. Aven dessa, ofta med insprangda avsnitt av mer teoretisk karaktar.

Eftersom tekniken for hur bild ritas upp skiljer sig mellan TV- och Video-vérlden jamfort med
Dator-varlden sa finner du i handledningens borjan avsnitt om grundlaggande skillnader mellan
TV och datorteknik. DVD eller Webb-publicering behandlas inte.

For export och publicering till Video/TV finns tva grundlaggande olika metoder i FCP. Print to
video och Edit to tape. En tekniskt korrekt gjord publicering fran Print to Video betraktas dock
som “icke tekniskt fullstandig”. I somliga fall anvander man den @anda. Orsak kan vara tidsbrist
eller utrymmesbrist. Eller nar inga sarskilda krav fran ett TV-bolag finns om fargbalkar och
tidkodning. Edit to tape ar den professionella metoden for att producera en Master. Det ar den
du normalt bor anvanda om du avser att silja din produktion till ett TV-bolag!

For publicering i TV anvédnds hogsta mojliga kvalitet. Arbetar men med DV -utrustning innebér
det formatet DVPAL hela produktionsflodet igenom. I sjilva verket fungerar det inte i DV-
utrustning om formatet ar ett annat. Metoderna ovan gas igenom i den har handledningen.

For publicering i dator 4r det hela mer komplicerat. Du har fler avgoranden att ta stéllning till.
Skall filmen spelas fran harddisk, CD eller kanske DVD? Skall filmen spelas pa Internet? Och i
sa fall som strommande media eller som nedladdningsbar film? Skall filmen innehalla nagon
form av interaktivitet, avsnittsindelning, eller annat som ar mojligt i den digitala varlden?

Den hiér handledningen behandlar enbart export till QuickTime-fil, utan interaktiva inslag, som ar
avsedd for publicering direkt fran en dators harddisk eller fran CD.

Las garna hela handledningen innan du satter igang och arbetar!

Lycka till!

Nils Wennerstrand P

KTH / Medieteknik
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Grundlaggande skillnad mellan TV- och Datorpublicering

I TV visas inte hela den tillgangliga bildytan som signalen som sands till TV:n innehaller. I
datorvarlden visas all tillganglig bildinformation som skickas till bildskarmen fran datorn. I TV
uppdateras bilden i delar av bilden med frekvensen 1/50 sekund. I datorvarlden projiceras hela
kompletta bilder med den frekvens som ar definierat i videofilen. Detta ar saker som du bor
hantera pa ett adekvat satt vid publicering i TV kontra dator.

Fields i TV — men inte pa bildskarm

I TV visas inte hela den tillgangliga bildinformationen samtidigt. TV-bilden visas uppdelad i sa
kallade Fields. Varje bildruta delas i sjalva verket upp i tva delar som visar udda eller jamna
fields (linjer). Videobilden i en TV (PAL) bestar saledes egentligen av 50 halva bilder per
sekund. En QuickTime movie som &r exporterad pa ett riktigt satt for att publiceras pa TV tar
hansyn till denna form av bilduppbyggnad och uppspelningssitt.

Anm: Att DVPAL har fields kan du tydligt se om du provar foljande unde arbete med ett project i
FCP. Titta noga i Canvas nar du spelar filmen. Konturer ar “taggiga”. Tydligast syns det pa stora
objekt som ror sig relativt snabbt och med stark kontur mot bakgrunden. Tittar du i kamerans
LCD-monitor eller tillkopplad TV-monitor, ser du ingen taggighet.

Beskuren bild i TV — men inte pa bildskarm

Kontrollera hur din film ser ut i datorvérldens i
bildskarmar genom att spela filmen i QuickTime
Player. Har pa bilden intill kan du se att kanterna inte
ar snygga. Notera de svarta “sorgkanterna”.

tjur rusar in

Spelar du samma fil via FireWire till en TV-skarm,
forutsattningen ar som sagt att formatet ar DVPAL, sa
kommer filmen att visas beskuren. Bilden beskars da
automatiskt av TV:n, innanfér de fula kanterna. I TV
visas darfor inte hela den tillgdngliga bildytan som
sands till TV:n. Medan daremot 1 datorvarlden,
exponeras all tillganglig bildinformation. Saledes
aven sorgkanterna (om dom finns).

[ bapesed | 3 ]
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Sorgkanterna bor du ta bort!

Anm: Filen du ser i bilden bredvid spelas i QuickTime Player utan atgarder efter en capture” till
harddisken via FireWire. Inspelningen ar gjord med en Canon MX 2. Eftersom det ar en DV-
kamera ar formatet DVPAL. Befinner du dig i FCP brukar det vara svart att se att dessa svarta
kanter existerar. Du maste titta noggrant. En hjalp ar att forstora uppspelningsfonstret.



Grundlaggande forutsattningar

Videomaterialet maste vara i det format som DV-utrusningen accepterar, det vill siga DVPAL.
Annars kan du inte skriva videon tillbaka till bandet. Arbetar du med annat format i sekvenserna i
FinalCut sa maste du darfor konvertera till DVPAL innan du kan fora over videon fran dator till
videoband.

Vid overforing av innehallet fran DV-band till datorn via FireWire far du (normalt) materialet pa
harddisken i DVPAL. Projektinstallningar skall vara satta till detta format. Men det kan handa att
du trots allt importerar material i andra format, eller arbetar helt och hallet i andra format. I sa fall
sa maste du, analogt med vad som sagts ovan, konvertera till DVPAL fore export fran dator
till DV-band.

Utrustningen som kréavs 4r en DV-bandpelare eller DV-kamera. Den senare 4r normalti DV-
varlden en kombination av kamera/bandspelare, en sa kallad “CamCorder”. Utrustningen maste
kunna skicka DV-signal UT och ta emot DV-signal IN.

Anm: Tidiga modeller av DVkameror har enbart DV-ut.

Anvanda renderade filer — eller — en exporterad videofil?

Den sakraste metoden ar att forst rendera om hela filmen, det vill saga exportera vad du har i
TimeLine I form av olika klipp, till en sammanhangande FinalCutPro- eller QuickTime-movie.
Format DVPAL.

Vad du behover ta hansyn till innan exporten av den sammanhangande videofilen ar att
den skall kunna rymmas pa det utrymme du har tillgangligt pa harddisken!

FCP bygger namligen vid kommandot Export/QuickTime movie en helt ny datafil for hela
filmen. Den skrivs till harddisken till det stalle du preciserat i preferences, i Scratch Disks. Detta
ar stor skillnad jamfort med tidigare da du spelat filmens olika klipp direkt fran timeline. I det
fallet lankade FCP till dina olika befintliga klippfiler pa harddisken. Utrymmesbehovet okade da
endast med det (eventuella) utrymme som kravdes for renderingar av till exempel orenderade
filterpalagg.

Hur mycket utrymme du behover tillgangligt ar enkelt att rakna ut. Du vet ju flodeshastigheten
for DVPAL?

Fraga: Hur stort utrymme kommer din film att behova? '

1 DVPAL tar ungefir 3,5 Mb/sek



Mastering

Att gora en MASTER innebir att du producerar det videoexemplar som sedan kommer att
anvandas till att gora kopior ifran. Det ar kopiorna man siljer kommersiellt. Kopiorna brukar
produceras i konsumentformatet VHS (om vi haller oss till videoband). Mastern skall ligga pa sa
hog teknisk kvalitetsniva som du har “rad” med. Har du lyckats sélja till nagot TV-bolag, sa vill
dom for det mesta ha en kopia pa din master pa analog Beta SP. Skicka inte en master till dom!!

Videoband ar inte outslitbara utan forsamras med tiden. Dels pa grund av mekaniskt slitage och
dels av magnetisk paverkan. Till masters anvands darfor sarskilda videoband av hog kvalitet.
Dessa har tjockare magnetisering och starkare slitageytor. De garanterar en lagre grad av
“dropouts”, stallen dar magnetiseringen inte ar korrekt. Sérskilda masterband finns att kopa som
ar betydligt dyrare an normalband. En fardig MASTER skall sedan forvaras/arkiveras staende pa
hogkant, svalt och utan paverkan av magnetfalt. Platsen bor ocksa vara brandskyddad!

Du kan skriva ut din producerade film fran dator till videoband pa olika satt. I FCP finns fler
metoder. Tva av dom benamns Print to video respektive Edit to tape. Enbart med metoden
Edit to tape kan du producera en Master som motsvarar de tekniska krav som TV-bolag
normalt kraver!

Print to video

Print to video anvander man nar man pa ett enkelt satt vill skicka sin video via FireWire till ett
DV-band. Kommandot utnyttjar inte (till skillnad fran Edit to tape) att datorn styr
bandspelaren via tidkod. For det mesta anvander man denna metod i ett lage dar tidsbrist rader.
Metoden ar inte alldeles “saker”. Datorn kan fa sa mycket att gora att den inte klarar vad du
kraver. Metoden bygger pa att datorn med tillracklig hastighet skall kunna spela upp alla sma
renderade filsnuttar som renderats under redigeringsarbetet. Dom ser ju ut att ligga samlade i sin
egen mapp. Men dom ar spridda till olika stallen over hela din harddisk. Sannolikt ar filerna i sig
dessutom spridda i flera smadelar pa olika stallen. Det innebar for datorn krav pa att i realtid hitta
och spela upp hundratals sma renderingsfiler utan att nagon gang ”snubbla” eller ta fel. Sadana
krav blir ibland dvermiktiga. Ett botemedel i sammanhanget kan vara defragmentering.”

Edit to tape

Denna metod anvander sig av datorstyrning med hjalp av tidkod av din DV-utrustning.
Detta mojliggor diverse olika effektueringar vid overforingen till videobandet. Man kan skriva
delar av innehallet pa timeline till bandet. Man kan avgora var pa videobandet insattningspunkten
skall vara mm. Man kan med denna metod bland annat gora “inserts” pa en forutbestamd plats pa
ett band som redan innehaller video. Ar man metodisk och gor “ratt” sa ar risken mindre att
datorn inte klarar av att spela upp innehallet i TimeLine i realtid, utan dropouts etc.

? Det finns sarskilda program for defragmentering av harddiskar. Defragmentering innebir att flytta om allt material
pa harddisken sa att resultatet blir att alla filer skrivs fran ”sidan ett” och framat. Dessutom att filerna inte ar
uppdelade i flera olika delar pa harddisken. Defragmenterade harddiskar eller inte, har betydelse nar man arbetar
med video.



Print to video — att fora over filmen till videoband

Den fardiga QT-filmen importeras till ett nytt projekt (eller en ny sekvens) i FCP. Projekt-
installningarna i preferences skall vara instdllda for DVPAL.

1 Stall kameran i funktionen bandspelare! Sitt in ett band som inte 4r skrivskyddat i kameran.

2 Vilj sedan File/Print to video. Du far upp en ruta (nedan) dar du kan gora installningar.

3 Nir du ar klar och trycker OK sa skickas filmen till datorn enligt din specifikation.

Nar du bekréftar med att klicka OK forsatter datorn bandspelaren 1 REC-lage, under
forutsattningen att du bockat for rutan “Automatically Start Recording”. Detta fungerar inte
prickfritt med alla DV-kameror. Du kan manuellt behova forsatta kameran i lage REC. Pa var
utrustning betyder det for det mesta att trycka pa Rec och Play simultant.

E Print to Videa Y Color bars: staende fargfalt som kan anvandas for
fargkalibrering. Samtidigt genereras ocksa en ton pa 1
Leader kHz - 12 dBA, for ljudkalibrering.
Element: Sac:
M colorBars -[ 5 —ToneLevel (——tyyty [12 0B [ Preview ) Black: genererar svartruta fore filmen
W Black - [s
- . Countdown: genererar en nedrakning illutrerad i form av
Shate - 10 I e Py
i Eipioerne siffror 10 till 0. (Den inbyggda ar ganska dalig. Den tar
W Black [s

tid att aplicera och visar inte alla siffro. Gor en egen

W countdown Built-in 9 foreslar jag.)
Madia Trailer .
= Loop: anviandes for att upprepa filmen onskat antal ggr.
o o etack 3 [Faimes Kan anvindas tex till filmer som skall visas pA méssor.
Optians: p— LT Medfor mindre passning av monterpersonalen.
™ Loop [1oo Times Uppskattat!!!
Meadia:
Between each loop place:
"1 Black [5 Seconds Total: Black: i Trailer genererar svartruta efter filmen.
W Automatically Start Recarding Automatically Start Recording: Bandspelaren styrs till
lage REC och automatisk inspelning genom signal fran
[ Cancel ) ( oK ) datorn.

TV-bolags krav pa videomasters

Mastervideo — tidkodad start av programmet

I laget ovan, nar du skriver din film fran harddisken till videobandet med kommandot Print to
Video, kan du inte mota olika TV-kanalers tekniska krav pa en Master. Kraven skiftar. Du maste
darfor kontakta respektive bolag for att fa reda pa vad som galler for just det bolaget. Ett
grundldaggande krav som inte kan tillgodoses med installningarna i Prin to Video r att sjalva
filmen skall borja (exempelvis) exakt pa tidkoden 1 min 30 sek. En TV-kanal behdver kunna
lita pa den exakthet som ligger i anvandning av tidkod!



Mastervideo - signalnivaer

Ovanstaende om tidkodning av din master
ar bara en del av kraven som en TV-kanal

staller pa en Master. Det finns andra krav 9.-5: D.s. . Todl Besith f
] . . ¥ ¥ideo Scopes 8 . . Ap

ocksa! Din video skall vara o -

“BroadCastSafe”. ———== p—

I korthet innebar det att vitt skall vara
vitt. Det vill saga, den vita signalen skall
sakna farginnehall. Vitt far inte heller
vara overexponerat. Overexponerings-
kravet géller naturligtvis andra farger
ocksa. Att svart skall vara svart. Att den
svarta signalen inte har nagot farginne-
hall. Att krominansen ligger i fas, riktad
mot sina sina traffomraden. Och att
mattnaden av olika farger inte
overskrider maximalt tillatna varden.
Om dessa saker kan man léra sig mer
genom anvandande av FCP:s verktyg
for ColorCorrection — se bild!

RGE Parads

Waveform Monitor

Saledes — skall du arbeta helt professionellt, sa skall du fore det att du skriver over din film
till en Master, fargkorrigera hela filmen och ocksa se till att den ar BroadCastSafe!

Masterns tidkodning - ett exempel pa kravspecifikation

Bilden nedan ar fran ett amerikanskt exempel. Observera att man vill att programstarten (ditt
egentliga inslag) skall starta exakt pa tidkoden en timme! Att man darmed skulle tvingas att lagga
ca | timme svartruta fore sitt inslag ar naturligtvis en orimlighet. Professionella masterband i
USA ir oftast redan tidkodade vid inkop, med start pa just 00:58:00:00. Saledes - programstart
blir da 2 minuter in pa bandet. (Du kan normalt inte sjalv tidkoda ett band med hjalp av DV-
utrustning med den starttid som Onskas hir.)

Master tape timecode Leader element Duration
00:58:00:00 Black 30 seconds
00:58:30:00 Color bars and tone 60 seconds
00:59:30:00 Black 10 seconds
00:59:40:00 Slate (for broadcast or audio 10 seconds
post facility)
Black (for dubbing)
00:59:50:00 Countdown with 2-pop 10 seconds
01:00:00:00 Program start Duration depends on movie




Edit to Tape — Mastering

Forst lite om forberedelser. Darefter i texten en listning i punktform hur du gor.

Tidkodning av DV-band (uttryckssatt - “blacken” eller “svarta” bandet)
Bandet du skall spela in din master pa maste ha tidkod!

Om du tanker spela in pa ett oanvant band sa kan du anvanda dig av funktionen @
"Black and Code". Anviand funktionsknappen som du ser en bild pa har. Du far _
tillgang till den i den installningsruta du far upp via kommandot File/Edit to

Tape. Den finns langst upp, ungefar i mitten i rutan (se bild under nasta rubrik.)

Anm: Det hér kan vara lite “trickigt” med utrustning I “prosumerklassen”. Somliga
kamerabandspelare (och rena bandspelare for den delen ocksa) kan fa ett glapp i borjan pa
bandet. Det ar inte sakert att videohuvudet borjar skriva tidkod precis fran bandets exakta borjan.
Det kan resultera i att du kommer att ha en gammal tidkod kvar i starten av bandet ett par
sekunder. Dér insatspunkten for den nya tidkodgenereringen blir hoppar tidkoden till O.

Tryck pa knappen sa spelas svartruta med tidskod in pa bandet. Du kan avbryta genom att trycka
pa "escape". Det behovs bara tidskod sa att inspelningen av blivande master kommer igang, att
det finns nagon tidkod att “fasta” vid. Den fortsatt Iopande tidkoden kommer sedan att skrivas
automatiskt under overforingen fran datorn till bandet.

OBS! Om du anvénder ett redan inspelat You are about to erase the entire tape with black frames and time
band och trycker pa "Black and Code" sa s ek Ok to St g
spelas det tillbaka till borjan och svartruta

med tidskod spelas in pa bandet. Se alltsa (" Cancel ) (0K

upp sa du inte raderar nagot intressant och
vardefullt!

Anm: En annan metod dr, med kameran som bandspelare, att spola tillbaka det blivande
masterbandet i kameran. Byt funktion till kamera. Spela in svartruta. Det gor man genom att
spela in med linskyddet pasatt pa linsen.



Satta upp utrustning och programvara

Innan du genomfor "Edit to Tape" sa bor 5 Edit to Tape
filmen vara renderad till en samman- video | Mastering Sevings | Device St
hangande fil i formatet DVPAL. oy

€73 [ oa:00:00:00

Filen bor ha placerats i ett eget projekt
och i en egen sekvens med formatet
DVPAL. Andra projekt bor vara avstangda
for att ge all datorkraft till arbetsuppgiften.

Preview Disabled

Ett tidkodat band, som inte ar skrivskyddat,
bor vara laddat 1 kameran.

Kameran skall vara installd till funktionen
bandspelare.

Valj File/Edit to Tape i FCP och du kan
borja med installningarna i funktionsrutan
Edit to Tape. (se bild hoger). Installnings-
mojligheterna finns via flikarna som vid Print
to Video.

1 Aktivera MASTERING

Installningsrutan Edit to Tape maste stallas
in sa att den arbetar pa det satt som avses. I det
har fallet med Mastering.

Mastering ot |

Valj Mastering i den 6vre rullmenyn (se bild). Det andra alternativet galler Editing. Har du valt
Mastering kommer dina installningar i fliken Mastering Settings att gélla. Har du valt Editing 1
rullmenyn lamnas de Mastering Settings du gjort utan beaktande! Det mérks inte nu, du kan gora
installningar aven om Editing 4r valt. Men det kommer att mérkas i ett senare skede, vid din
“order” till datorn — gor Mastern nu!



Vilken kravspecifikation for tidkodning skall galla for din Master?

Vi ponerar att du skall mota kraven i specifikationen fran USA i bilden nedan. Du har inte
mojlighet att tidkoda ditt band med en tidkod som startar pa 00:58:00:00. Anvander du den
mojlighet du har, Black and Code, sa kommer startkoden bli 00. Men du kan anda motsvara
kravet att filmen skall borja exakt 2 minuter in pa bandet.

Master tape timecode Leader element Duration
00:58:00:00 Black 30 seconds
00:58:30:00 Color bars and tone 60 seconds
00:59:30:00 Black 10 seconds
00:59:40:00 Slate (for broadcast or audio 10 seconds
post facility)
Black (for dubbing)
00:59:50:00 Countdown with 2-pop 10 secaonds
01:00:00:00 Program start Duration depends on movie

Vi forbiser vidare ocksa att man med storsta sannolikt borde skriva videon i formatet DVNTSC?
Det 4r ju ett amerikansk specifikation. Du arbetar “Europeiskt”, i DVPAL!

2 Tidkoda bandet

Om du inte redan har ett tidkodat band sa ar det dags att producera ett sadant nu. Tidkoda borjan
av ditt band drygt ca 2 minuter enligt anvisningarna tidigare. Langre behovs inte for att klara
kravspecifikationen ovan. Det racker i sjalva verket med med en (tillrackligt lang) tidkodning for
systemet att “fasta” vid.
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3 Gor dina Mastering Settings

Under fliken "Mastering Settings", mittfliken, hittar du precis samma fonster och med samma
installningsmojligheter som vid kommandot Print to Video. Har du varit i kontakt med det TV-
bolag du skall leverera till sa vet du ocksa vilka krav som stalls. Nu, ar det specifikationen
tidigare som galler.

Riakna ut vilka (vilken “insattspunkt” som skall galla for att mota kravsepecifikationen.)
Din film, det vill saga sjalva inslaget, skall komma att starta exakt pa tidkoden 00:02:00:00!

Observera! I sammanhanget finns tva separata ingangsvarden att hantera samtidigt. Dels

- vilka settings du gor har. Dels - vad du satter for tidkod for inpunkten pa ditt forberedda master-
band, det band som du ha tidkodat ca 2 minuter. Las om att satta inpunkten pa masterbandet
under nasta rubrik innan du bestammer installningarna for Mastering Settings har!
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Installningsmojligheterna ar
forklarade under avsnittet Print to
Video tidigare. Tillaggas kan...

Leader

Elermant: Sac

g Color Bars FE Tone Level ——y—1— |-T de Preview )
Slate: Mojlighet att lagga in ett W Biack [0
fOrproducerat lnfOkhpp om W siate [ 10 Text 3 - [Mariefrad 2005

. G S Kamera och redigering
filmen. Punkter man normalt har | Black [ 10 Nils Wennerstrand P
med ar fOljande: @ Countdown Built-in 3
= PI'OgI'ammetS tltel Z Madia Trailer
- Producent Print: | In to Out 4 ! Black - W Saconds
. O?tluns: N 7 Duratien Calculator

Observera! Slate kommer inte L Loop | S

Media: G0:00-00:
Between 2ach loop place: Ll l_..G.D{\.LILl.GEI

| Black | 5| Seconds Total:

(skall inte) visas for publiken. Det
ar mer for igenkdnning och
identifikation av filmen for de
tekniker som skall hantera
materialet i sin setup fore
sandning. Dom kommer att lita pa
att ditt inslag borjar pa utsatt
tidkod. Deras setup ar ofta
automatiserad och relaterar till den kravspecifikation du forutsitts folja. Missar du, kan det handa
att dom sander svartruta om du har sadan fore ditt inslag, att inte hela ditt inslag kommer med
eller att delar av vad du har efter inslaget kommer att sandas. Sadana fadaser ar oforlatliga!

Det som man vill att publik skall fa se, rollistor etc, lagger man i spelfilmer normalt pa tva
stallen. I filmens introduktion/upptakt bakar man in textning pa ett mer informellt, konstnarligt
och personinriktat satt. Har laggar man ut text med namn pa olika huvudrollsinnehavare och
kanske regissor. I slutet av filmen, eller separat efter filmens slut, visar man en mer formell lista
over skadespelare och folk som har ansvarat for olika delar av produktionen.
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4 Ange var pa masterbandet filmen skall borja

Ange var pa bandet du vill borja inspelningen. Det gor du i installningsrutan for Edit to Tape
och med fliken Video vald. Skriv in vilken insattningspunkt du skall ha i faltet langst ner till
vanster. Du behover inte skriva nagra kolontecken. De skriver sig sjalva bara du har matat in ratt
siffror. Det finns fler sétt i FCP att sitta en inpunkt. Detta ar ett.

Anm: For att undvika att systemet bryr sig om gammal tidkod i borjan av bandet som du
inte lyckats skriva 0ver med genererad tidkod - spola fram bandet forbi eventuell gammal
tidkod och stall dig ca ca 20 sekunder in pa din egen tidkodade borjan!

T o - | .z et sl i B 2l S o

0] o0:00:30:00 p)) . vRek 0

Gar du efter den kravspecifikationen for tidkoder pa mastern maste denna inpunkt

sattas korrekt med utgangspunkt fran installningarna i Mastering Settings.

Du behover saledes tanka ut vilken tidkod du skall ange for att programstarten skall ske i ratt
ogonblick enligt kravspecifikationen. Det innebar saledes att du skall ange en inpunkt som
medfor att ditt egentliga inslag, som ju ligger efter de “forbitar” du valt, borjar exakt pa tidkoden
00:02:00:00.

Observera! Forutsattning for att det hela verkligen blir exakt 4r att utrustningen ar
kalibrerad. Systemet innehaller viss “delay”. Labbar du labben Edit to Tape sa har du inte tid att
kalibrera utrustningen! Det ar en procedur i sig. Acceptera darfor ett resultat som ar pa nagra
sekunder nar i labben! Ar det “pa riktigt” sa konsultera manualen for FCPS5.

Nagon utpunkt, som man kan skriva in i det hogra faltet, ar inte aktuell i det har fallet.
Mojligheten anvands om man skall gora en Insert-edit. Vad du kommer att gora nu ar en
Assemble-edit.

Insert

En “insert” ger mojlighet att ersatta en definierat avsnitt video pa ett tidkodat videoband. Till
exempel i den situationen att din uppdragsgivare vill ha att ett avsnitt i videon utbytt i en
produktion som du redan gjort at dom. En insert ar tekniskt kravande. Kravet ar att utbytet inte
skall ge nagra synliga synkroniseringsmissar i ut- och inpunkterna. Missar visar sig oftast som
distorderad bild. Det ar dessutom sa att mojligheterna med en insert gor att man kan, om man sa
vill, ersatta enbart ljud, eller enbart bild, eller bade ljud och bild pa ett tidkods-definierat avnsitt.
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Assemble

En “assemble” innebar att skriva videomaterial till ett tomt band. Man definierar en tidkod fran
vilken materialet skall starta/laggas in. Man later videon sluta, dar den slutar. Om det ar sa att
man gor ett tillagg, till exempel en ny avslutning pa en befintlig video, sa kan dven har
synkroniseringsroblem uppsta som vid en insert.

5 Montera din film och skriv ditt Masterband

Det finns flera metoder. Vilj nagon av de tva forsta. Den tredje ar att betrakta som en metod att
anvanda vid tidsbrist.

1. Dra din film i form av det sammanhzngande —
klippet aktuella fran Browsern till "Edit to Tape"
fonstret. Dra den vidare till "Assemble" (en ruta
som visas nar du haller sekvensen i fonstret, se
bild) och slapp den dar. Preview Disabled

€73 (00000003

2. Du kan, om du har filmen 1 form av ett
sammanhéngande klipp oppnat i Viewern, dra
klippet fran Viewern till fonstret “Edit to Tape”.
Funktionen ar sedan som ovan.

3. Du kan dra en hel sekvens med olika
klippdelar och renderingar ogjorda direkt till
fonstret Edit to Tape. Da satter du allt pa ett kort
och kraver maximalt av datorn. Det kommer att
kravas utrymme pa harddisk stor perfektion av datorn och dig sjalv. Du har ingen mojlighet att
kontrollera resultatet I forvag. Allt du gjort maste vara ratt. Det kommer ocksa att krava massor
med cashminne. Metoden ar inte rekommendabel savida du inte sitter pa det “vassaste” som
finns.

Innan FCP utfor sjalva overforingen behover somliga renderingar goras. Dessa ar beroende av
dina installningar i MasterSettings. Till exempel om du valt att infoga FCP:s “CountDown”. Den
finns namligen inte att tillga som fardigt klipp. Sddana renderingar tar plats som du maste veta att
du har. Annars kommer processen att avbrytas! Nar renderingarna ar klara kommer FCP att
automatiskt producera din MASTER.

Nar du ar Kklar enligt ett av siatten ovan trycker du OK i den ruta som kommer upp efter det
att FCP har gjort vissa renderingar. Kontrollera i kamerans display att arbetet loper som
det skall!

Lyckades du inte fa ditt program att starta “exakt” (med viss tolerans enligt tidigare) pa
tidkoden 2 minuter? Summera allt som du begirt skall stoppas in fore ditt egentliga
programinslag. Rakna baklanges fran tidkoden 2 minuter. Svaret ar den inpunkt du skall satta pa
masterbandet och darmed skriva in under pkt 4 ovan.
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Tips vid krangel

Datorn lyckas inte styra din inspelningsutrustning

Om nagot skulle krangla med styrning av T Ewmee
o . . . | Mideo | Mastering Settings = Device Settings |

bandspelaren sa kan du kontrollera att installningen

i fliken "Device Settings". Apple rekomenderar de Devce Cantrol

drivrutiner som heter Apple FireWire Basic om Capureput

nagot kranglar. En del camcorders behover egna
specifika drivrutiner for att det skall fungera till
fullo.

Har du fatt igang rutan "Edit to Tape" sa fungerar processen for det allra mesta.

Du far upp felmeddelandet - Dropped frames

Datorn rapporterar “dropped frames”! Processen ar kravande for datorn! Sjalvklart skall du inte
ha andra program igang. Forsoker du overfora en sekvens som inte ar byggd till en
sammanhéangande fil? Kraver du av datorn att den skall leta reda pa och klara av att skriva
varenda liten rendering som du gjort under produktionen av filmen. Detta i realtid!?

En atgard som brukar losa detta ar, som redovisat tidigare, att exportera filmen till en
sammanhangande fil. Oppna ett nytt projekt, ta in enbart denna filmfil 1 projektet och gora ett nytt
masteringforsok.

Det kan dock fortfarande finnas andra orsaker till ett misslyckande. Fast har redigeringsarbetet
fungerat sa ar det inte troligt — FinalCutPro (och andra program men sarskilt redigeringsprogram
for video) kraver ofta ratt grundinstallningar i operativsystemet.

Pa webben finns ett antal diskussiongrupper for digital videoproduktion. For FAQs med mera om
FinalCutPro kan du titta pa http://www.apple.com/finalcutstudio/resources/

Att forlita sig pa datorns resurser — "fuskmetod”
Vi forutsatter att du arbetar i ett projekt med installningar for DVPAL!

I en bradskande situation kan du prova om din datorkraft ar tillracklig for att spela hela innehallet
i Timeline. Du spelar ju normalt delar av TimeLine under redigeringsarbetet. Har du FireWire
kopplat fran datorn till en CamCorder som har LCD-display, kan du se bilden i displayen. FCP
skickar, under redigeringsarbetet, hela tiden DVPAL ut till kameran. Saledes — stall kameran (i
form av bandspelare) manuellt pa REC sa spelas filmen in pa videobandet.

Har du bara raka klipp klarar datorn ofta av att spela upp allt i realtid direkt fran Timeline. Racker
inte resurserna till far du ryckig film. En ryckig film innehaller bildrutor som datorn inte hann
spela upp i realtid, sa kallade “dropped frames”. Vid en korrekt utford overforing (riktig metod)
far du varningar om tappade bildrutor. Med denna fuskmetod far du inte alltid det!
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Arkivering

Du glommer val inte att “lasa” din Master!? Du vill ju inte spela over den av misstag. Pa
langsidegaveln finns ett hal med en skjutbar lucka. Luckan skall vara oppen. Detta sparrar
mojligheten att spela in pa bandet.

Och for att Mastern skall komma att fa lang livslangd sa skall du aldrig snabbspola med bild.
Snabbspolning med bild sliter ocksa mycket hart pa videobandpelarens lasarhuvud. En av
banspelarens dyraste delar. An dyrare om det ar en kameras videohuvud du anstranger pa detta
sattet.

Och du skall forvara Mastern svalt och staende pa hogkant. Tank pa hur manga timmars arbete
som ligger samlat i den. Uttryckt annorlunda — en vardehandling......
Professionella videoproducenter forvarar sina MASTERS i brandklassade kassaskap!

Och bandet skall vara tillbakaspolat helt och hallet. I den professionella varlden skoter man sina
masters. Med jamna mellanrum spolar man bandet (utan bild!) till slut och tillbaka.

Du skall inte heller glomma att spara projektfilen. Den innehaller allt som kravs for att pa

relativt kort tid aterskapa hela filmen om du skulle behova. En forutsattning for aterskapande ar
ar ju forstas ocksa att du ar lika radd om dina originalband som om mastern!
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Export till till datorfil for publicering i dator

Vid export for publicering av video i dator finns som sagt tidigare en mangd saker att ta hansyn
till. Publicerar du pa CD, Internet, som strommande, med interaktivitet osv? Dessa diskuterar vi
inte vidare har. Men tva grundlaggande saker som du skall hantera niar du forflyttar din film fran
TV-virlden till datorvarlden diskuteras. Den ena ar svarta kanter, som manga kameror (inte
alla) skriver runt bilden. Den andra 4r interlaced kontra progressive bilduppbyggnad.

Ta bort svarta kanter mha FCP

I FCP kan man gora detta pa ett relativt invecklat satt. Det innebar dock inte att man beskar
bilden i egentlig mening. Det 4r snarare en fraga om att forstora bilden sa att de svarta kanterna
hamnar utanfor den bildyta som finns i installningarna for sekvensen, sequence presets. Vid
export till datorfil fran FCP ar det sekvensens grundinstallningar som styr. Nar man sedan
exporterar sekvensen till en datorfil sa beskar FCP bilden till det som ar synligt i Canvas.

Vi forutsatter att du har ett projekt oppet. Vidare att du har en sekvens dppen som du ser i fonstret
Canvas. For att kunna se tydligt hur mycket du skall skala bilden bor du modifiera Canvas enligt
anvisningarna nedan.

Forbered hur Canvas visas pa din bildskarm

1 Vilj layout pa ditt skrivbord via snabbvalet Window/Arrange Standard. Stall videohuvudet
nagonstans i filmen.

2 Vilj i rullgardinsmenyn for storlek, till
vanster ovanfor bilden, instéllningen Fit to
Window. FCP anpassar storleken pa den
visade bilden sa att den fyller hela fosntret.
FCP:s valda storlek visas med siffror i
rullmenyknappen. Normalt blir skalningen
nagonstans over 50%.

3 Dra ner fonstret Canvas till mitt pa
bildskdrmen. Vilj en mindre skalning i samma
meny. Sannolikt lampligen 50%. (under
forutsattning att FCP tidigare valt nagot storre
an 50% nyss)

4 Skala manuellt om sjalva fonstret genom att
dra i hogre nedre hornet sa att du far en layout  [F5 : anocoe)
som ser ut som pa bilden till hoger.

Nu har du ett bra utgangslage att arbeta fran.

fortsattning nasta sida...
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Men till skillnad fran exempelbilden pa forsta sidan i handledningen ser du inga svarta kanter att
ta bort. Det finns heller inga! Inspelningen ar denna gang gjord med en Sony 1080i som ar en
HDV-kamera. Den har varit instélld att filma i DV-format. Den hédr kameran lamnar bevisligen
inga sorgkanter. I alla fall inte med den installningen. Det graa som syns (i bilden pa forra sidan)
ar fonstrets botten. Mycket text om “lite” kanske du tycker. Men jag vill trycka pa att om du
skall utge dig for att arbeta professionellt s maste du vara alldeles saker pa att du tagit bort
svarta kanter infor en datorpublicering av din video!

Canvas: Mariefred in Batmidsommar_05_2

Bildytans storlek, dvs den som ar installd i
sekvensen utgors av en svart bottenplatta. s W oY £ [ orooos1y)
Har din film svarta kanter ser det ut som pa :
bilden hir till hoger. (Ungefér. For den har
bilden ar ju som du forstar “konstruerad”
darfor att jag i skrivande stund inte hittade
nagot videomaterial med svarta kanter.)

Vad du nu skall gora fortsattningsvis, ar
att forstora din films bildyta sa att den tacker
hela bildytan i sekvensen. Och samtidigt sa
mycket att de svarta sorgkanterna hamnar
utanfor bildytan i sekvensen.

5 Vilj Image+Wireframes i den hogra
rullmenyn i canvasfonstret. Far du inte samma
resultat som i bilden nedan, i form av en
ovarlagrad overkorsning och en ram runt bilden. Klicka da en gang i canvasfonstret.

Canvas; Mariefred in Bitmidsommar_05_2

Skala upp/forstora bilden

6 Ta tag i “hantaget” som finns i T W Y 3 [ oro00ry
bildytans horn. Handtaget illustreras som
en liten fyrkant.

Forstora bilden genom att halla nere
musen och dra snett ut mot hornet.
Cursorn forandras till ett harkors nar du
drar.

Dra tills du ser att de svarta kanterna
forsvunnit utanfor synlig filmyta. Nu
kommer filmen att forstoras sa att
bildytan helt ticker sekvensens filmyta.
Las vidare pa nasta sida...
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Vad du gjort nu ar att du forstorat bilden genom att dra i den. Du har saledes tunnat ut
bildinformationen och darigenom tappat bildkvalitet i den film du kommer att exportera. Dra
inte onodigt mycket!

Men eftersom du ar pa vag att exportera till en datorfil och da oftast exporterar till en mindre
bildyta an DVPAL sa kommer du ater att fortata informationen. Du har de facto forlorat
information genom uttunningen. Men det kommer inte att méarkas ndmvirt.

Eftersom du manipulerat filmen behover den renderas for att du skall kunna spela den i timeline.
Det tar onddig tid. Du har ju sett den, fast med svarta kanter. Det ar dags att exportera den till
den fil du tanker publicera.

Anm: Gor du ovanstaende arbete med skalning i Canvas-fonstret paverkar det hela din film.
Men, du kan gora samma sak med ett separat klipp. Da skall du i stillet arbeta med klippet
monterat i Viewer-fonstret.

Exportera filmen till datorfil

Vi tar ett exempel, den “langa” vagen. Da far du mojligheten att sjalv exakt bestimma formatet
pa videofilen, i stallet for att valja nagon av de forinstallningar som finns tillgangliga i FCP.

I exemplet skall du producera en film som kan spelas i QuickTimePlayer. Filen skall spelas fran
datorns harddisk. Utgangspunkten ar film i DVPAL. Din film skall fa foljande format. Yt-
formatet skall vara 240x180 pixels. Den skall vara kodad med komprimeringsalgoritmen
Sorensen 3 och med maximalt bibehallen bildkvalitet. Ljudet skall vara 44 kHz stereo.

Fraga: Vilket format har DVPAL?

Pa nasta sida visas hur du gor....
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Vilj File/Export/QuickTime Movie

Du far upp ett fonster dar du skall peka ut var din
exporterade filmfil skall hamna. Jag foreslar att
du skapar en sarskild mapp till konverterade
filmfiler.

I rullmenyn Setting finns alla valbara
forinstallningar. Valj den som benamns
“Costum”, och du far upp nedanstaende
installningsruta.

Ga igenom alla installningsmojligheter och gor
installningar enligt bilden.

Notera att Pixel Aspect Ratio ar stélld till
Square. Det innebdr att pixlarna 4ar kvadratiska.
Det 4ar mojligt att “snubbla” genom att vilja
format som inte ar kvadratiska pixlar utan
rektangulédra. Foljden blir att en boll blir till en
oval, eller vise versa vid din konvertering.

Notera att Field Dominance ar satt till “None”.
Det ar i TV-varlden som video byggs upp av tva
halva bilder (jfr Fields och uttrycket Interlaced).
I datorvarlden rader progressiv scanning. Det
vill saga film bestar av hela bilder med en viss
visningsfrekvens.

Save

Save As: Mariefred ’z'
Where: Konverterade filmer _:|
Setting: Current Settings _:l
Include: Audio and Video TW
Markers: None T\

| Recompress All Frames
@ Make Movie Self-Contained

( Cancel ) § Save )

Sequence Preset Editor

Name: [QT_Sor_240x180_445t

Description: |Anvandes for konvertering till QuickTime, codec Sorensen med maximal bildkvalitet

och ljud i 44 kHHz stereo. Bildstorlek 240 x 180 px.

General (Wi Processing

Width Height Aspect Ratio

Frame Size: m X lﬁ Multimedia Small (4:3) |5}
Pixel Aspect Ratio: @ | Anamorphic 16:9
field Dominance:  None |3
Editing Timebase: D
Timecode Rate: m}

- QuickTime Video Settings - - Audio Settings —
Quality; 4~y Mg % Depth: | 16-bit |4
{ advanced... ) Config: M

| Cancel

Acceptera genom att klicka OK! FCP renderar nu enligt dina val en datorfil som du sedan spelar i
QT-Player. Se till at du har utrymme innan du later datorn borja renderingen. Film tar ju mycket

utrymme!

Nils Wennerstrand P, KTH / Medieteknik
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