FCP 5 - Settings och Capture - handledning

Forord
Denna del av handledning for FinalCut Pro (FCP) ar avsedd att vara en hjalp vid skapande av ett nytt projekt.

Alla projekt i FCP har grundinstallningar som avgor hur programmet arbetar. Installningarna, funktion och
videoformat ar beroende varandra. Det ar darfor viktigt att gora ratt installningar for respektive projekt.

Beroende av installningarna ar dven en av de grundlaggande funktionerna, capture. Capture innebir att “fanga”
eller fora over digitalt material till datorns harddisk. Funktionen som i manga avseenden ar relaterad till
tidkodning tas ocksa upp i denna del av handledning for FCP.

Gor man inte ratt installningar fungerar FCP inte alls eller bara delvis. Jag rekommenderar dig dérfor att alltid
kontrollera installningarna vid skapande av varje nytt projekt. Las igenom all text! Helst fore laboration

naturligtvis. Sist finns en del korta avsnitt som innehaller tips om diverse “nyttigheter” man kan anvéanda sig av.
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Att tanka pa fore start av projektet

Innan du borjar arbeta med ett projekt skall du helst i forvag veta hur materialet skall publiceras. Som video i
PAL, pa CD eller kanske pa webben? Detta avgor ofta vilka installningar du skall gora i FCP. Arbetar du med
FireWire mellan dator och videoutrustningen kan du dock inte paverka dataflodet vid overforing av materialet
till datorn. Flodet kommer att vara ca 3,5 Mb/sek. Men nar du skall rendera din film for publicering pa olika
plattformar s& medfor olika installningar olika krav pa dataflodet i datorn. Installningarna har betydelse bade for
hur datorn arbetar och ocksa for slutresultatet! I foljande avsnitt sa kommer vi att visa hur du gor.

O Starta FinalCut Pro!

Granssnittet i FinalCut Pro

Din arbetsyta i FCP ser kanske inte ut som nedan. Om inte valjer du Window/Arrange/Standard i huvudmenyn.
Da bor du fa (ungefiar) samma utseende som pa bilden. Har med bilder som finns med i FCP Bundle.
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FCPs huvudfonster ar “clockwise” fran dvre vanstra hornet:

Browser dar du har ditt material som du importerar fran olika stallen. FCP kan importera/exportera fran och till
manga olika filformat.

Viewer dar du tittar pa ditt ra material. Har kan du applicera olika forandringar, lagga pa filter, satta in/ut mm.
Canvas som kan liknas vid filmduken pa en bio. Har ser du resultatet av ditt arbete.

Tools ligger nedanfor Canvas till hoger. Dar hamtar du specialverktyg for redigeringsarbetet. Bredvid finns
ocksa en ljudnivamatare.

Timeline ar det fonster dar du efter en tidslinje placerar ditt material i form av filmer, stillbilder mm.



Gora installningar for projektets format

Det finns olika vagar, som vid sa manga andra situationer i FCP. Du mots normalt vid uppstart av programmet
av en prompt “Easy Setup”. Att anvanda den ar OK, men inte allomfattande. Viljer du att strunta i den
mojligheten, och i stallet senare niar programmet har startat, valjer FinalCutPro/Audio Video Settings sa far du
tillgang till samtliga mojligheter som finns betraffande installningar av format. Titta vilka mojligheter som finns.
Klicka sedan pa fliken Sequence Presets.

r a X b
Audio/Video Settings

Summary | Sequence Presets || Capture Prasats | Device Control Presets |, A/V Devices |

Sequence Preset: | DV PAL 48 kHz '¢]

Use this preset when editing with DV PAL material with audio set to 48KHz (16bit for DV).

Capture Preset: DV PAL 48 kHz &
Usa this presat when capturing PAL material far DY FirsWira input and output using DV FireWire.

Device Control Preser:  FireWire PAL | :]

Use this preset when contralling your PAL DV device through FirsWire.

Video Playback: [Missing] Apple FireWire PAL (720 x 576} -:]

Audio Playback: Default B

O I FCP:s huvudmeny viljer du Final Cut Pro/ Audio/Videosettings. Valj en befintlig installningsprofil som
motsvarar det format du skall arbeta med. Skall du gora Capture pa material fran DV-band ar det
DVPAL du skall anvanda. Se bilden...

r o 3 2
Audio/Video Settings

Summary | Sequence Presets |, Capture Presers ), Dewice Control Presets | AV Devices |,

Presets: Summary:

Apple Intermediate Codec 1080i60
Apple Intermediate Codec 720p30
DV NTSC 48 kHz
DV NTSC 48 kHz - 23.98
DV NTSC 48 kHz - 24
DV NTSC 48 kHz Anamorphic
+ DV PAL 48 kHz
DV PAL 48 kHz - 23.98
DV PAL 48 kHz - 24
DV PAL 48 kHz - 24 @ 25
DV PAL 48 kHz Anamorphic

4

Apple Intermediate Codec 1080i50 M Use this preset when editing with DV PAL material

with audio set ro 48KHz (16hit for DV

Frame Size: 720 x 576 Pixels

Editing Timebase: 25 fps

Field Dominance: Lower {Even)

Pixel Aspect Ratio: PAL - CCIR 601
Anamorphic 16:9: OFf

Video Processing: YUV allowed (8-bitl
White Point: White

Compressor: DV - PAL
Millions of Calors (24 bit)
No Data Rate Limit

No Keyframes Set
Quality: 100

Audio Settings:
16-bit 48.000 kHz Stereo

MOTE: A Saguence Praset determines the Editing Timebase for a sequence. Once a sequence is created, its editing timebase can he
changed only if it contains no clips. Once a sequance contains a clip, its editing timebase cannot be changed.

Anm: Om du gor ett aktivt val, se da till att vald instéallning inte bara ar markerad med en avvikande farg under.
Klicka framfor s att en bock visas. Inte forran da ar installningen vald!




Komprimeringsalgoritmer

Du maste tala om for datorn och FCP vilka codecs (komprimeringsalgoritmer) som skall anvandas. Ordet Codec
ar egentligen en sammansmaltning av tva ord, coder och decoder. En codec innehaller saledes en kodare, en
algorimt som anvands nér bilderna kodas till sarskilt videoformat. En avkodare, en algoritm som anvands nar
video spelas upp. Dvs. nar videofilen packas upp for att visas pa bildskarmen eller i ansluten TV-apparat. Codecs
kan vara symmetriska eller asymmetriska. Normalt ar decodern enklare, och darmed billigare. Codern 4r normalt
dyrare och mer komplicerad. Det finns skal till detta. ”Alla” tittare skall kunna titta pa allt material. Kostnaden
for tittaren bor hallas nere. Producenten daremot vill ofta kunna anvanda s avancerad codec som mojligt.
Darmed ocksa dyrare.

Spara ditt projekt
Innan du sparar ditt projekt skall du gora ytterligare en installning. Du maste definiera for FCP var den skall

lagga allt material och alla automatskapade filer som produceras under arbetets gang. Denna plats ar en utpekad
plats pa dina harddiskar som kallas Scratch Disks.

Bestam var ditt projekt skall ha sina Scratch Disks!

Gor forst en mapp pa ditt skrivbord i den existerande mappen “Local temporary filearea” som du doper efter eget
huvud. Mappen “Local temporar Filearea” ir en genvag till harddisken pa den dator du arbetar pa. Dop inte
bara ”video”, utan dop den mer unikt med tex ditt namn_video. Vilj i huvudmenyn FinalCutPro/system settings
och du far upp nedanstaende ruta. Klickar du pa knappen ”Set” i raden dar det ar forbockat for Video Capture,
Video Render och Audio Render far du upp en sokruta dar du markerar din skapade mapp som “mal”. Darvid
byts den utskrivna sokvagen till hoger om knappen ut till det som galler for vad du har angivit. Kontrollera!! Gor
sedan samma sak for Waveform Cache, Thumbnail Cache och Autosave Vault. Namnge och spara ocksa
projketet pa det satt som anges under nasta punkt i handledningen! Det som skall sparas pa sarskilt satt ar
projektfilen.

r Bl
aystem Settings

Scratch Disks '\ Search Folders | Memary & Cache ), Playback Contral |, Extarnal Editars |, Effect Handling |,

Wideo Audic  Video  Audio
Capture Capture Render Render

™ v ™ ™ Clea 2.8 GB on Nisse HD:Users:nilsw-D....050624 Batmidsomm:
<Mona Set>
=Mona Set>

<MNone Ser>

| Capture Audio and Video to Separate Files

Waveform Cache: 2.8 GB on Nisse HD:Users:nilsw:Desktop:L...ar file area:050624 Batmidsommar
Thumbnail Cache: 2.8 G8 on Nisse HD:Users:nilsw:Desktop:L...ar file area:050624 Batmidsommar
Autosave Vault: 2.E GB on Nisse HD:Users-nilsweDesktop:L. .ar file area:050624 Bitmidsommar
Minimum Allowable Free Space On Scratch Disks: 2047 MB
| Limit Capture/Export File Segment Size To: i | mB
| Limit Capture Now Tao: | Minutes
Oppna mappen du skapade i Local temporary ¥ | 050624 Batmidsommar

|~ Audio Render Files
~ Capture Scratch
Render Files

Anm: Alla mappar skapas inte omedelbart. PI ojektfiler

Tre av dom, Capture Scratch, Render Files och = Batmidsommar_05
Audio Render Files skapas alltid omedelbart. > b Autosave Vault
Resterande skapas nér behovet uppstar.

filearea och kontrollera att du nu har en
filstruktur som pa bilden till hoger!
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Spara projektet aktivt

O Efter att ha gjort installningarna ovan sparar du aktivt projektet med File/Save Projekt as. Men vanta — 1as!

Det du egentligen sparar 4r en projektfil. Lagg den i en egenskapad mapp i samma niva som de som FCP skapat
enligt ovan. Dop forslagsvis den mappen till “Projektfiler”. Se lilla bilden langst ner pa forra sidan.

Som du kan se ovan, sa skapar FCP pga de instillningar du gjort for Scratch Disks, forr eller senare en mapp
som heter ”Auto Save Vault”. Aven den synlig i bilden pa forra sidan. Beroende pa vilket tidsintervall som ar
installt (du kan stalla om det) autosparar FCP med jamna mellanrum en projektfil dar.

Det kan vara lampligt att vid upprepade tillfallen aktivt spara ditt projekt (projektfilen) a la Save Projekt as...
I samband med det kan du dopa projektfilen till V1, V2 och sa vidare, eller spara den med tidsangivelser.
Autosavefunktionen kommer anda att fortga.

Det ar ocksa lampligt — rekommenderas a det starkaste! — att aktivt spara projektfilen med jamna mellanrum
till en annan harddisk an den du arbetar pa. Krashar harddisken du arbetar pa kan du med hjalp av projektfil
aterkapa projektet. Det kan ju finnas ett stort upparbetat “tidsvarde” i projektfilen!

Anvandning av tidkod

Det finns olika saker som ar viktigt att tanka pa vid inspelningstillfallet som senare har med mojligheterna att
arbeta professionellt att gora. En sak ar begreppet tidkod'. Du kan alltid gora capture till datorn p4 mafa och pa
ett klipp i taget. Men det ar knappast professionellt. Du bor lara dig att anvanda klipplista, loggning av klipp och
capture/batchcapture. Dessa metoder innebar fullt utnyttjande av det som kallas tidkod. Tidkoden genereras och
skrivs av kameran vid inspelningen pa videobandet. Den ger varje bildruta en unik kod.

Datorns satt att styra kamera / bandspelare

Datorn kan med hjélp av tidkoden styra kamerans/bandspelarens play, stop, pause etc. Vid styrning av
bandspelaren fran datorn behovs ett tidkodat utrymme framfor sekvenser som du har definierat (in-/utpunkter).
Nar du begér att datorn skall gora batchcapture pa den klipplista du gor sa behover bandspelaren backa upp
bandet till en bit framfor definierad inpunkt pa bandet. Av den anledningen skall du spela in ca 1 minut av borjan
pa originalbandet innan du borjar gora tagningar som du kanske skall anvanda. Garna med skyddslocket pa. Da
blir det svart pa filmen. 1 minut behovs inte. Men det finns ibland skador pa videoband. Frekvensen av skador ar
storst 1 borjan (och i slutet) av bandet.

Kamerans satt att skriva tidkod

Alla DV-kameror skriver tidkod pa videobandet. Det ar detta med tidkod som tidigare har varit en av de stora
skillnaderna mellan utrustning for professionell video kontra amatorvideo. I analoga véarden har/hade
proffsformat som BetaSP tidkod. I den digitala varden genererar alla kameror tidkod, professionell kamera som
amatorkamera. Tidkoden genereras, som sagt, automatiskt av kameran vid inspelningsogonblicket.

Avbruten tidkod — en allvarlig felkalla for tekniken!

Varning for avbruten tidkod vid inspelningen! Om du under inspelning trycker “rec” sa pausar inspelningen.
Nar du trycker “rec” nésta gang sa spelar kameran in igen. Den kanner da vad foregaende tidkod ar och fortsiatter
darifran. Men, tittar du pd din just inspelade scen, till exempel genom att stilla om kameran till bandspelare,
eller tar ur och sdtta in bandet i kameran, finns det stor risk att tidkodningen inte blir riktig! Spelar du in en
ny scen med start fran en punkt utan tidkod pa bandet sa startar kameran ny tidkodning fran 00.00.00.00. Du har
da skapat en avbruten tidkod! Det kommer att stélla till stora problem nér du gor en klipplista, och eller skall
gora en BatchCapture senare !!

' Den professionella beteckningen for tidkod ar TimeCode (TC). Till exempel tidkoden 01.05.45.11 for den bildrutan
som ligger 1 tim, 5 min, 45 sek och 11 bildrutor in pa originalbandet.



Hur kameran blir ’bandspelare”

For att du skall kunna styra kameran nér du loggar klipp mdste du ’tala om” for den att den skall arbeta som
bandspelare. DV-kamerorna betecknas normalt CamCorders. En sammansmaltning av de bada funktionerna
kamera och bandspelare. For att du skall kunna anvinda kameran som bandpelare maste du hitta hur din kamera
stalls om till bandspelarfunktion. Om du inte hittar detta sa konsultera kamerans manual. Ibland sitter denna
switch pa kamerans bakre gavel. Men, det finns manga kameror.....

Loggning av klipp

Att logga klipp innebar att du valjer ut de bitar, eller tagningar, pa videobandet som #r de bésta och som du sedan
skall bygga din film av. Vid filminspelning 4r det normalt att man tar om samma scen ett antal ganger tills man
tror att man har fatt en tagning som &r bra. Den som avgor detta och hur manga omtagningar som ar nodvandiga
ar regissoren. Han/hon sitter med vid inspelningen. Normalt riggar man en plats till regissoren sa att han/hon
kan se den inspelade bilden direkt i en TV-monitor. Kanner vederborande att nagot fattas eller inte kanns bra ges
order om omtagning. I sammanhanget finns en annan yrkesperson, scriptan. Hennes/hans uppgift ar bland annat
att skriva upp vilka tagningar av en scen som ar ’bra”. Det ar med utgangspunkt i denna dokumentation, som
relaterar till tidkoden for respektive tagning, som logglista normalt gors i postproduktionsfasen.

Loggfonstret

O Valj File/Log & Capture. FCP sander da en kontrollsignal via FireWire-kabeln till bandspelaren for att kanna
efter att styrningen fungerar. Har du valt drivrutiner som fungerar till din kamera (olika for olika fabrikat och
kameror) sa far du upp loggningsfonstret nedan. Apples egna drivrutiner for FireWire brukar fungera till dom
flesta kameror. Fungerar den inte, kan du behova vilja andra drivrutiner. Dessa andrar du i sa fall via Final Cut
Pro /| Audio/Video settings i rullmenyn Device Control Preset.
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Ordning i ”ladorna”

Det ar inte alldeles sjalvklart vad som ar lampligt att borja med vid loggning av klipp. Vill du ha ordning pa dina
klipp sa att du vet vilket videotape dom ar hamtade frin? D2 #r en metod att du skapar olika bins?, en for varje
tape. Vidare kanske ocksa en bin for varje scen. En scen bestar normalt av flera olika tagningar. Materialet till
en film ligger pa ofta pa flera olika band. Ett av dom basta sétten att marka originaltapen i ett videobibliotek ar
att skriva datum + nagot om innehallet tex. 050624 Batmidsommar. Den informationen kan datorn inte lasa!
Det ar du som haller reda pa att ratt band ligger i bandspelare/kamera vid olika tillfallen! Mirkningen blir
sedan naturlig att anvinda nér du skapar och doper dina bins i FCP. Gor du inget innan du borjar logga klipp sa
kommer klipplistan att laggas direkt i browsern. Du bor atminstone lagga material fran olika originalband i
olika bins for att lattare kunna halla ordning. En sidan metod ger ocksa automatiskt ett bibliotek, dar du
nagon gang senare, kan leta efter sarskilda bilder. Forutsattningen ar naturligtvis att du sparar projektfilen!

Skapa och dopa bins

Bins skapas enklast direkt i projektets browser. Ga till browsern
och aktivera den genom att klicka ndgonstans i den. Det kan vara

r Batmidsommar_0% 1 ﬂﬁﬂ’ﬁ.‘,-

lampligt att kontrollera att sekvensens format ar korrekt innan du aaiia
fortsatter. Det dr ocksa lampligt att dopa den till annat dn default » [ Antikaffaren
som #r en numrering. & ¥ ] Angtag

. . . . . [ 3 D Hamnen
O Hogerklicka i browserns vanstra kolumn och vilj
New / Bin fran popupmenyn. Det skapas d& en bin med markerat Wrletnec

B [ ] Slottet

| 3 D Strand promenaden

namn, Bin + ett nummer. Siffror i all 4ra, en namngivning av ladan
ar pa sin plats. Skriv in namnet du vill ha och tryck Enter och din
namngivna lada ar fardigskapad.

O Tala om for FCP vilken bin du skall logga klipp till genom att
hogerklicka pa en av dina bins och védlj Set Bin fran popupmenyn.

I bilden kan du se att “loggingbin” far en klappa® framfor sig som tecken pa att den #r vald. I bilden 4r den
oppnad men #n sa lange tom.

O Aterga till fonstret Log & Capture genom att valja Windows / Log & Capture.
Nu skall namnet for den bin du valde vara textat pa den avlanga oversta knappen “Log Bin” som i bilden nedan.

Dar framgar ocksa tidkoden for var bildrutan ligger pa videobandet. Den ser du ovanfor hogra hornet av
previewrutan.

ans Log and Capture
Total Free Time  1AV) 12.0 min Logging |, Clip Ssttings | Capture Sattings
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Log Note: [Stinsen ger signal

o & Promet

Ett annat satt att halla ordning ar
att dopa faltet Reel, som ar gjort i
bilden, enligt vad bandet med ditt
ramaterial heter. Andra mojligheter
ar att skriva in information i de
andra editerbara falten. Detta ger
mbojlighet till var och en att

utveckla en metod som kanns bra.

Det mesta av den information som
skrivs in kommer att visas i
browserns olika kolumner nar
klippet ar loggat (vilket det inte ar
annu).

2 Stor lada i aluminium som en gang i tiden anvandes att lagra filmrullar i.

* En klappa ser ut som symbolen och anvands vid inspelning till att starta varje ny tagning. Man slar ihop den ledade linjalen med skivan sa
att ett ljud uppstar. Ljudet anviands ibland till att synkronisera i redigeringsfasen nar man gjort inspelning med fler kameror samtidigt.



Att gora klipplista

Ar fonstret Log& Capture aktivt kan du styra bandspelaren med knapparna eller med snabbkommandon. Play och
Stop ar enkelt. Tryck pa mellanslagstangenten. Spelar du, s visas originalinspelningen i previewfonstret.

Haller du cursorn over knapparna i mitten med banspelarsymboler ser du deras funktioner. Trycker du pa
knappen for Fast Forward sa slapper videobandet fran videohuvudet och ingen bild visas under snabbspolning
framat. Detta ar att foredra om du skall forflytta dig langt pa bandet! Vill du se bild samtidigt som du spelar
Fastforward (eller annan hastighet) anvander du rattarna i nedre hornen. Stora hastighetsandringar pa den
vanstra. Sma pa den hogra. Prova! Men att spela ffwd med bild, sliter pa videohuvudet!

Vid play i normalhastighet visar sig tyvarr en av svagheterna. Datorn hinner ibland inte uppgradera bilden i
realtid. For att se videofilmen i dess ratta hastighet maste, ar det lampligt, att koppla in en monitor till
bandspelaren och titta pa bilden dar. Alternativt har du en kamera som bandspelare med LCD-skiarm. Da kan du
se filmen dar nér du valjer ut dina klipp. En bild i tillkopplad TV-monitor ar den bild som anviands att
avgora klippets kvalitet pa! Bilden pa datorskirmen ar saledes inte relevant for att avgora filmens kvalitet pa,
skérpa, bildutsnitt etc.

Markering av tidkoder for in/ut - anteckningar

O Spela nu bandet och stoppa i borjan pa ett klipp du vill anvanda. Sétt en in-punkt dar och spela vidare till
slutet pa klippet. Sdtf en ut-punkt. Knapparna finns under previewrutan. In i vanster horn. Ut i hoger horn. Eller
anvand snabbkommandon, bokstaverna I for inpunkt respektive O for utpunkt.

Har du en filmidé med storyboard, nagot du bor ha normalt, sa har du i samband med loggningen alla
mojligheter att organisera klippen genom att fylla i filten Label, Scene, Shot/take och Note. Det du skriver i
falten kommer, som sagt, sedan att visas i olika kolumner i browsern. Browsern 4r bla. en sorteringsmaskin dar
du sedan kan sortera klippen efter vad som antecknats i respektive kolumn. Du utvecklar sd smaningom ett satt
som passar dig!

Notera att tidkoderna for dina satta in- respektive ut-punkter visas i var sina filt.
Se bilden har nedanfor. Hur langt ar nedanstaende klipp, sekunder och bildrutor?

Bao Log and Capture
Total Free Space 2.5 GB Total Free Time  {AV) 11.3 min Lagging ‘ %m‘ C t 5“

@: 00:00:09:13 @ 00:14:12:18 Log:Bin:
Reel: |D‘inﬁ24 Batmidsommar
Name: Stinsen ger signal " — E Prompt

Descrption: |Slinsen ger signal

Scene: |
Shot/Take: |
Angle: |

Ve
L85 FH

1 Good

Log Mote: |Stinsen ger signal

'., |— P Markers:

Fortsattning pa nasta sida...



Klicka sedan Log clip och du far bekrdfta namn och notes med ett OK.
Nir du bekraftat, sa sparas informationen om tidkod mm. och visas omgaende i browsern. Se bilden nedan.

Om du hdller pd med labben Log&Capture, sd logga inte fler klipp din i bilden nedan!

Name v | | Log Note [In [ out | Media searc |
» (] Antikaffiren
v [:! Angtag
E Pass gar av 00:00:05:23 Not Set Mot Set 00:14:42:17  O0c14-48:14
Stinsen ger signal 00:00:09:13  Stnsen ger signal Mot Set Mot Set 00:14:10:17  00:14:20:04
v D Hamnen
E‘ Ander 00:00:06:03  Balanserar pa ankartampen Not Sat Mot Sat 00:07:30:10 00:07:36:12
ﬂ Eliza med Lisa 00:00:03:23  Eliza "Lookoff™. Lisa kollar fagel Mot Set Mot Set 00:07:01:01  00:07:04:23
£ ¥ [ ] Hiorthagnet
Hjorthagnl 00:00:02:06  Tagvissla Not Sat Mot Set 00:08:57:03 00:0E:59:08
ﬂ Hjorthagn2 00:00:19:67  Det var en hast, Calopperar Mot Set Mot Set 00:09:37:15 00:09:56:21
Mariefred 00:00:00:00 Not Set Mot Set 01:00:00:00  01:00:00:00
B[] Stortet
| 3 D Strandpromenaden
(' FRES

Lar dig organisera och sortera i browsern. Flytta om kolumner genom dra&sldpp.

I bilden ovan ser du Log Note i kolumn 2. Sa ar inte den normala layouten. Denna kolumn har jag flyttat fran
langre bort till hoger. Leta upp och flytta den! Du kan pa samma siatt flytta omkring alla kolumner sa att du far
den information du ar mest intresserad av synlig, utan att behova maximera eller scrolla i browserfornstret.

Att symbolerna for klippen dr dverstrukna med rott snedstreck innebdr att klippen dr sk. ”’Offline”. Dom ar
inte tillgangliga i datorn. De finns annu inte pa harddisken eftersom du 4n sa lange bara loggat klippen.
Informationen som finns ligger nu i projektfilen (om du har sparat). Detta i form av in/utpunkter som
representerar tidkoden for det stalle pa originalbandet dar respektive klipp ligger. Informationen ligger i
kolumnerna Media Start och Media End Den hiar listan kallas ocksa ibland (nagot felaktigt) for batchlista.

Samtidigt finns inga angivelser i kolumnerna In och Out. Det kan kanske forbrylla. Kommande siffror i dessa
relaterar till vilka specifika delar av klippen du faktiskt kommer att ha anvant dig av.

Lasa in klipp till harddisken

Pa engelska kallas detta for att gora batchcapture. Det innebar att du med hjalp av klipplistan (batchlistan) laser
in klippen i listan till datorn. Férutsdttningen for en fullstandigt fungerande batchning ar som tidigare patalats
att originalbandet dr tidkodat med kontinuerlig tidkod.

Klipplistan kan vara en loggad lista gjord i FCP. Men, klipplistan kan ocksd vara gjord i ett enkelt textprogram.
Eller du kan ha fullstandiga data for en hel film i form av en EDL, Edit Descision List gjord i ett datorbaserat
redigeringsprogram. Kompabilitet med andra former av klipplistor medfor ocksa att en EDL gjord i FCP kan
exporteras till, och importeras av andra datorbaserade redigeringsprogram. P2 sa sitt kan man gora forredigering
i en dator som inte ar utrustad med stort utrymme pa HD, har samre processorkraft etc. Exportera en EDL
darifran som innehaller alla data. Ta originalbandet och EDL med sig till en valutrustad studio med resurser for
realtidsredigering. Mata in EDL och originalbandet i systemet och ldt det hela processas till en firdig
videofilm. Studioutrustningen kommer att gora batchcapture fran EDL-listorna. Se mer om denna metod seanre i
handledningen under rubriken Utnyttja fler datorbaserade redigeringar i ett projekt.



Lagga till Handles

Ofta behover man lite extra material utanfor in/ut-punkterna. Sarskilt om du varit noggrann och gjort klipplistan
ganska exakt. Extra material fore och efter klippen behovs ibland, till exempel till overgangar. Overgangar kan
bara laggas pa videomaterial, inte i "luften”. Det kriavs saledes en overlapp av videomaterial. Det ar da “handles”
kan komma in i bilden. Att lagga till handles innebar att du talar om for datorn att du vill ha extra material
utanfor de in/ut-punkter du loggat till datorn. Hur mycket extra material du vill ha bestammer du i det

ogonbliock du skall gora batchcapture. Se text och bild nedan.

Gora en Batch-capture

Du kan gora batchcapture fran fonstret Log&Capture. Langst
ner finns en knapp “Batchcapture”. Har du stangt logglistan
kan du aven gora batchcapture fran browsern. Du valjer da
File/Batch Cature fran huvudmenyn.

O Oppna en bin med klipplista i. Sortera ldmplighen klippen i
tidsordning for in-punkter i browsern och markera dom klipp
du vill ldsa in. Har du sorterat dom efter namn kan det ta
langre tid att utfora kommandot. Datorn kommer da att styra
bandspelaren fram och tillbaka ett antal ganger darfor att
klippen inte ligger i kronologisk tidsordning. Vilj
File/Batchcapture.

Datorn soker nu kontakt via styrsignal med bandspelaren.
Fungerar det som det skall far du upp rutan har bredvid.

O Skriv i hur stora handles du vill ha och klicka OK.

Datorn kommer nu att backa upp bandet till en bit fore forsta
klippet du valt. Stannar dar och borjar spela framat. Under
tiden ser du en svart ruta Overlagrad pa datorns bildskarm med
text i nedre faltet. Dar star nagot.. exempelvis ”Queeing.....”.

Capture:

Options:

Capture Preset:

Total Media Time:
Total Disk Space:

Batch Capture

All Items in Logging Bin l-]

™ use Logged Clip Settings

@ Add Handles: | 00:00:03:00

DV PAL 48 kHz 53 )

Using DV Video for video input
Canen DV using PAL

25 frames per sacond

DV - PAL at 8est quality.

24 bits par pixel

720 by 576

WARNING: Audic Device s missing.

input: First 2 channels

Speaker: off

Volume: 100, Gain: 0

Using loggad clip settings for picturs, gain, and
media ta ba captured.

00:00:23:13

136.3 ME neaded 2.5 GB available

Betydelsen ir att jag (datorn) ger bandspelaren “order” att spela bandet till forsta angivna inpunkt. Titta pa

kamerans display omviaxlande med infotexten i rutan!

Klippen kommer nu att lasas in ett efter ett och placeras pa den plats pa harddisken du bestamt sedan tidigare i
Final Cut Pro/ System Settings. Du far diverse feedbacks under tiden som datorn arbetar at dig. Bland annat
fragar datorn om du lagt i rétt reel. Dvs dr det rdtt videoband i bandspelaren? Detta dr en av de fd sakerna,
men ack sd visentlig, som du behover hdlla reda pd!!! 1 den helt professionella vérlden dock, sa har bandet

chips med digital namngivning som datorn kan lasa. Slutresultatet ser du i bilden nedan med klipp Online

lagrade pa harddisken.
Name ¥ |Duration | Log Nate [in | Out | Medla star
B[] Antkaffiren
v D Angtag
Pass gar av 00:00:05:23 O0:14:42:17 00:14:48:14 O03:14:392:17 0001451014
- m 00:08:09:13  Srinsen ger signal 00:14:10:17 Okc14:20:04 0:14:07:17 DO:14:23:04
v [:’ Hamnen
Ander 00:00:06:03  Balanserar pa ankartampen 00:07:30:10 00?:36:12 0Qc07:27:10 0D:07:39:12
Eliza med Lisa 00:00:03:23 Eliza "Lookoff. Lisa kallar fagel 03070101 00070423 00:06:58:01 0070723
=] VB Hjorthagnet
Hjorthagnl 00:00:02:06  Tagwissla 00:0B:57:03 Ok0E:59:08  O0:0B:54:03  DO:09:02:08
Hjorthagn2 00:00:19:07 Det var en hast, Calopperar 00:09:37:15  0:09:56:21 00:0%9:34:15  00:09:59:21
Mariefred 00:00:00:00 Not Set HNot St 01:00:00:00  01:00:00:00
B[] Slottet
| 3 D Strandpromenaden
¢ “ v
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Ett tips

Det hade ju varit praktiskt med en illustration av [
varje klipp i browsern (bilden forra sidan). Som =

sommar_05_2 | EReets
r X N R E Name ¥ | Thumbnail |amqu Log Note
default finns inga saddana i browsern. Men du kan ‘

ju skapa sadana aktivt sjalv. Hogerklicka i ndgon v [ Anete

av kolumnerna till hoger om namnkolumnen! Du E
far upp en hjilpmeny som bland andra innehéller e iﬁm”m
valet Show Thumbnail. Vilj detta och du far -

illustrationer som inte bara &r stillbilder. Hela — (e e gersln

filmklippen monteras i lag upplosning och ar

spelbara. Klicka pa ett frimarke och hall nere ¥ (23 Hamnen

musen samtidigt som du drar at hoger/vanster.

Prova! Ander Balanserar pa ar
Eliza med Lisa Hiza "LookafT™. |

Valja kvalitetsniva

Kanske det finns anledning att inte jobba i hogsta kvalitetsniva nar du gor dina forsta utkast till videon. Att jobba
i lagre upplosning kan ga avsevart fortare. Vardefullt om din dator inte har sarskilt mycket kraft. Renderingstid
for overgangar, filter mm kan ibland vara besvarande vid full upplosning, fargdjup etc. Vill du arbeta i lag
upplosning sa kan du senare lasa in klippen i full upplosning. Da har du ocksa for det mesta minskat antalet klipp
du vill ha med i filmen. Utrymmesbesparande! Kasta dom klipp du inte anvander i klipplistan och gor om
batchcapture, men i full upplosning. Datorn laser in dom till samma plats dar dom lagupplosta 1ag och kommer
att “montera” de nyinlasta hogupplosta klippen pa samma plats i filmen dar dom gamla lagupplosta lag.

Media Offline - Relinking media

Det kan héanda att du forlagger (flyttar) klipp pa harddisken (av misstag?) sa att FCP inte hittar dom. Da pekar
lankarna i projektfilen pa fel stalle pa harddisken. Detta visas genom att klippet har fatt ett rott snedstrack over
sig igen. Forsoker du spela det i viewern genom att dubbelklicka pa det sa visas texten "Media offline”. Anvand
da kommandot File/Reconnect Media. Ibland har du flyttat en hel mapp. For att FCP da skall hitta klippen
racker det oftast med att peka ut ett av klippen i mappen for att alla skall lankas upp igen. Om du stangt projektet
och rakat flytta om klipp pa harddisken och sedan oppnar projektet igen sa far du fragor fran FCP om var klippen
finns. Folj instruktionerna och peka ut var klippen ar s brukar det losa sig (inte helt sakert).

Nar du ar klar med inlasning av klipp till harddisken och lankningar ar OK, #r det dags att fortsatta redigera.

Filmbibliotek — har du sparat den fardiga filmens projektfil?

Lat saga att du gjort en film som du senare, kanske ett ar efter avslutat arbete, far en nybestallning av. Kanske
lite modifieringar Oonskas. Da har du nytta av de gamla projektfilerna for respektive produktion. Har du sparat
dom? Eller lat saga, att du letar efter ett sarskilt klipp som du vet att du har i dina filmer nagonstans. Men inte
exakt var. Da har du ocksa nytta av sparade projektfiler.
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Anvandning av Batchlistor

Exportera batchlistor

Aktivera din browser. Valj File/Export/Batchlist. Du uppmanas att dopa och placera filen. Tryck sedan OK.
FCP skapar en batchlista i form av en sérskild textfil. Textfilen lases som en batchlista av flera
redigeringsprogram an FCP! Integrerar du mellan olika redigeringsprogram sa rekommenderar jag att du laser
hjalpfilerna i FCP/Help eller manualen. En batchlista kan ocksa anvandas “baklanges”. Lat saga att du har gjort
en inspelning pa “fri hand” at nagon. Till exempel ett brollop. Det gifta paret skall valja ut vilka klipp som de vill
att du redigerar en film av. Instruera dem att gora en textfil i form av en Batchlista. Importera den i FCP och gor
en BatchCapture.

Importera batchlistor

Batchlistor kan du importera till vilket projekt du vill. Lat oss siga att du vill ha tva klipp i ett nytt projekt som
du haller pa med. Du vet att dom finns pa en sérskild batchlista. Med projektet oppet sa viljer du
File/Import/Batchlist. Hela listan lases in till projektet. Markera de tva klipp som finns i batchlistan som du
skulle ta med och vilj File/Batch Capture. Klippen lases in till harddisken och lankar” till filerna skapas i
projektet du arbetar med.

Ett exempel pa en Batchlista

Mame Duratiom  Log Note In Out Media StartMedia End Tracks Good Lobel Label 2
Mudio Frame 5ize Vid Rote  Compressor Doka Rote Aud Rate  Aud Format Alpha Reverse Alpha
Composite Pixel Aspact Anomorphic Freld Dominonce DesceiptionScens Shot/Toke Angle
Feel Master Comment 1 Moster Comment £ Comment I Comment £ Master ClipOffline Lost

Modified  Film Sofe

* Antikaffaren

* hngtag

Poss gar ow@d:@g:85:23 B8 14:42:1780 ;14 :48:1488:14:33:1708: 1451141V, 24 Mo Mone
1,2 728 = 578 25 fps oV - PAL 3.6 ME/sec 48.9 KHz  16-bit Integer Mome/Ignorebo
Mormal PAL - CCIR BEL Mo Lower (Ewan} Poss gar aw asde24

Botmidsommar Yes Mo Today, 2Z.26 Mo

Stinsen @888 :89:135t1insen gar signal @8:14:10:1708 14:20: 8488 14 87: 17081423 841V, 2A
Mo Mone 1,2 728 x 578 25 fps OV - PAL 3.6 ME/sec 48.8 KHz  1b-but Integer
MNone/IgnoreMo Mormal PAL - CCIR B@1 Mo Lower (Ewven) Stinsen ger signol

53624 Batmidsommar Tes Mo Today, 2Z.26 Mo

* Hamnen

Ander 88 :08:86:83Bolanserar pa ankartaspen @8:@87:38:1008:87:36:1208 @7 271088 :A7:39: 121V, 2A
Mo Mone 1,2 728 x 578 25 fps OV - PAL 1.6 MB/sec 48.8 KHz 16-bit Integer
None/ Lgnorebo Mormal FAL - CCIR B@1 Mo Lower {Ewven) Ander
A5@3624 Batmidsommar Yes BMo Today, 22.25 Mo

Eliza med Lisa @8:08:83:23Eli1za “"Lockoff"”. Lisa kollor fagel A7 B1:B108 A7 842308 19658

a1 a6 a7 87231V, 2A Mo hone 1,2 728 = 576 25 fps OV - PAL 3.7 MB/sec
48.8 KHz  lb-buit Integer Mone/IgnoreMo Mormal F&L - CCIR BB1 Mo Lower (Ewvan}
Eliza med Lisa A53624 Batmidsommar Yes Mo

Today, 22.24 Mo
* Hjorthagnet
Hjorthdgnl 98:08:82:86Tagvissla O8:08:57:8308:08:53: 0808 .08:54: 230899 82881V, 2ZA Mo

Mone 1,2 728 = 576 25 fps O - PAL 3.6 MB/sec 48.8 KHz lg-bit Integer
MNones Lgnorebo Mormal FAL - CCIR 6B1 Mo Lower {Ewven) Hjerthagnl
53624 Batmidsomsar Tes Mo Today, 2£.21 Mo
Hjerthdgnd @8:9@:19:@7Det war en hast. Golopperar O8:89:37:1588:89:50:21608:89:34:1588:89:59: 211V,
28 Mo Mone 1,2 728 x 578 25 fps oV - PAL 3.6 MESsec 48.8 KHz 16-b1t Integer
MNone/ Lgnorebo Mormal FAL - CCIR B@1 Mo Lower (Ewvan) Hjerthagnd
A5@624 Batmidsomsar Yes Ho Today, 22.22 Mo
* Llottet

* Strandpromenaden
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EDL - Utnyttjande av fler datorbaserade redigeringar i ett projekt

FCP kan exportera till, och importera ifran, andra programvaror for redigering. I det sammanhanget kan
batchlistor vara vardefullt. Men det finns ett annat begrepp som heter EDL, Edit Descision List som kan vara av
anda storre varde. En EDL innehdller en fullstindig definition av hela innehdllet i timeline. En kombinerad
lista av ingaende klipp, vilka delar av klippen och var pa timeline dom ligger, filter, 9vergangar mm. Du kan tex.
anvanda EDL till att exportera sekvenser mellan projekt, eller hela filmer.

r |

Ett anvandningssitt 4ar att ta med sig projektet EDL Export Options
till en annan redigering. En redigering som har
sa mycket hardvarustod att allt sker i realtid.
Sadana maskiner ar sjalvklart dyra! Att
definiera vilka klipp man skall anvanda och det
kreativa arbetet ar tidskravande. Det ér inte Reel conflicts:
alltid, som papekats tidigare, nodvandigt att I Target yideo Trask Oaly: 403} © B-Reel Edits

. . . _ Omit Transitions . Pre-read Edits
arbeta i full upplosning och/eller realtid. Man Y Canmeit Felits
kan arbeta pa en “klenare” dator. Sa arbetar

EDL Title: [Mariefred
Format: CMX 3600 r¢)

Sorting: = Master, Audio Merged -¢j

normalt den som gor sk. forredigering. Man R
. . T e .. ™  File names %] # video Levels
redigerar filmen till sa néra slutresultat som - :

T o . ™  Master Comment 4 3 # Audio Levels
mojligt. I 1ag upplosning och kanske med en o Filters P
del kravande renderingar ogjorda.

Effect Names: Standard Mames (English) I :]
Sedan exporterar man en EDL-fil. Filen blir
sallan storre an att den ryms pé en diskett. Det
- Master -

ar viktigt att se till att den ar kompatibel med _
den redigering man skall anvanda for . e 01000000
slutredigeringen. Det finns olika format for

. .  Audio Mapping
EDLs, se vidare FCP/Help. Tag sedan med din

A1 OnNone ®ebL1 CepL2 OeoL3 OEDL4

M 1 3 9 9
EDL och or1g1na1ban§en till dgn dyra a5 Ohfer Omitd, Bacs Owses Y
studion. Starta ett projekt och importera EDL- A2 OnNone OFDL1 ODL2 @EDL3 OEDL4

filen. Med hjalp av denna kommer datorn att A4  OnNone C
kunna aterskapa ditt projekt. Du kan gora
batchcapture pa klippen. Men denna gang i full
upplosning. Sedan aterskapas till fullo hela
projektet. Slutligen - ge datorn ordern
Make/Movie, och filmen byggs komplett med
overgangar och allt, och i full upplosning.

EDL1 CEDL2 OEDL3 @EDL4

Avslutande ord

Den hir delen av handledning for FCP har behandlat hur man far in material i datorn pa ett professionellt satt.
Det ar vasentlig kunskap. Lika vasentligt ar det att man gor ratt nar man slutligen renderar sin film for
publicering. Vi aterkommer till detta i en annan del.

Nils Wennerstrand P
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