
Pixel- och objektgrafik

Pixelgrafik består av bildelement 
som framträder vid förstoring

Objektgrafik består av kurvor/linjer 
som förblir skarpa vid förstoring



Bezierkurvor

Bezierkurvor styrs via ett antal ankarpunkter och kan förstoras 
obegränsat utan förlust  i upplösning. De används därför  för objektgrafik. 



Exempel på beziergrafik



Objektbaserad - vektorbaserad

Vektorgrafik baseras på vektorer, räta linjer, och 
kommer att få kantiga konturer vid uppförstring.



Fyllnadsfärg



Duplex



Additiv och subtraktiv färgblandning



Färgomfång
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Reflektionsdensitet

Reflektionsdensitet Dr:

Dr =log (1/R)där 
R = Lr/Lo

Lo = infallande ljusmängd mot ytan
Lr = reflekterad ljusmängd från ytan



Transmissionsdensitet

Transmissionsdensitet Dt:

Dt =log (1/T)där 
T = Lt/Lo

Lo = infallande ljusmängd
Lt = transmitterad ljusmängd



Anpassning efter bildtyp



Gammakurvor



Tonåtergivning



Tonåtergivning

Beräkning av totalt tonvärde enligt Murray-Davies :

b=1-10-Dr/1-10-Df

Beräkning av optisk andel enligt Yule-Nielsen:

a=1-10-Dr/n/1-10-Df/n

n=1-2



Total färgmängd



Underfärgsborttagning



Underfärgsborttagning



GCR



Vita områden innehåller alltid färg



Gråbalans



Gråbalans



Kantskärpa



Kantskärpa skapas med oskarp mask



Rasterpunkter



Bildläsare - scanner



Upplösning vid bildläsning



Bildkomprimering



Rätt ordning i bildbehandling

1. Beskär bilden
2. Rätt upplösning
3. Ställ svart- och vitpunkt
4. Justera ljushet och kontrast
5. Justera kulörstick
6. Justera vissa kulörer
7. Retusch/friläggning
8. Arkivera

9. Bildskärpning
10. Separation
11. Spara i lämligt format



Tryckanpassning

• Traditionell metod
• Kulörhanteringssystem, ICC



Följande tryckspecifikationer behövs för att kunna göra en
korrekt tryckanpassning:
– Färgmängd
– Gråbalans
– Akromatisk repro, GCR och UCR
– Punktförstoring
– Färgstandard

Tryckanpassning -
traditionell metod



Tryckanpassning -
 kulörhanteringssystem, ICC

Följande  behövs för att kunna göra en korrekt tryckanpassning
enligt ICC:

– Profiler för inenhet, utenhet och skärmar
- testytor, t ex IT 8, spektrofotometer

– CMM, color-matching module
- enhetsoberoende färgrymd

OBS Viktigt med kalibrerade system



Testform


