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» Grundlaggande datalogi med exempel i Python

» Examination:

5 programmeringslabbar att utfora i par 3hp
1 programmeringslabb att utfora individuellt 1.5hp
1 skriftlig tentamen 3hp
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Lagra data (enstaka eller listor)

v

v

Repetera, valj

v

Kommunicera (indata, utdata)

v

Strukturera (funktioner, metoder)

» Rekursion

Program ska

1. Gora ratt

2. Vara tydliga
3. Vara effektiva
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» Program = en mangd instruktioner som

styr vad datorn ska gora.

» | borjan, ca 1945 — 1954

Maskininstruktioner

1011011011011100010
0001011001000101101
1101101101001001011
0010000101110101110

» Senare 1954 — ...
Hognivasprak a = b + ¢

Assemblersprak

IN 901
STO 99 399
IN 901
ADD 99 199
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tankemonster for problemlosning

» Imperativa
sekvens av instruktioner
inklusive val, repetition, underprogram, moduler

Objektorienterade
objekt med egenskaper och aktiviteter

v

v

Funktionella
allt ar funktionsdefinitioner



