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1 skriftlig tentamen 3hp



DD1331 7.5hp
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1 skriftlig tentamen 3hp



DD1331 7.5hp
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Grundläggande programmering:
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I Repetera, välj

I Kommunicera (indata, utdata)

I Strukturera (funktioner, metoder)

I Rekursion

Program ska

1. Göra rätt

2. Vara tydliga

3. Vara effektiva
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Grundläggande programmering:

I Lagra data (enstaka eller listor)

I Repetera, välj

I Kommunicera (indata, utdata)

I Strukturera (funktioner, metoder)

I Rekursion

Program ska
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Grundläggande datalogi:

I Datastrukturer:
Hur data kan organiseras och lagras i datorn
ADT – Abstrakta DataTyper

I Algoritmer:
Entydiga beskrivningar av hur problem ska lösas

I Klassiska – t.ex. för sökning och sortering
I Analys – hur snabb är algoritmen?
I Konstruktion – skapa algoritmer för nya problem

I Andra aspekter p̊a programmering ...
Tydlighet Stil Effektivitet
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Grundläggande datalogi:

I Datastrukturer:
Hur data kan organiseras och lagras i datorn

ADT – Abstrakta DataTyper

I Algoritmer:
Entydiga beskrivningar av hur problem ska lösas

I Klassiska – t.ex. för sökning och sortering
I Analys – hur snabb är algoritmen?
I Konstruktion – skapa algoritmer för nya problem

I Andra aspekter p̊a programmering ...
Tydlighet Stil Effektivitet
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Grundläggande datalogi:

I Datastrukturer:
Hur data kan organiseras och lagras i datorn
ADT – Abstrakta DataTyper

I Algoritmer:
Entydiga beskrivningar av hur problem ska lösas

I Klassiska – t.ex. för sökning och sortering
I Analys – hur snabb är algoritmen?
I Konstruktion

– skapa algoritmer för nya problem

I Andra aspekter p̊a programmering ...
Tydlighet Stil Effektivitet
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I Program =

en mängd instruktioner som
styr vad datorn ska göra.

I I början, ca 1945 – 1954

Maskininstruktioner Assemblerspr̊ak
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0010000101110101110 ADD 99 199

I Senare 1954 – ...
Högniv̊aspr̊ak a = b + c
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Programmeringsparadigm =
tankemönster för problemlösning

I Imperativa
sekvens av instruktioner
inklusive val, repetition, underprogram, moduler

I Objektorienterade
objekt med egenskaper och aktiviteter

I Funktionella
allt är funktionsdefinitioner

I Logikprogrammering

I Parallellprogrammering
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