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104 Bulgarisk patiens

Lé&s anvisningarna pa kurshemsidan!!!

Varudeklaration: Datastrukturer. Sortering.

Regler for bulgarisk patiens:

e En del av en vanlig kortlek (minst 2 kort, hogst 52) fordelas godtyckligt i nagra hogar
pa bordet (valéren pa korten dr ointressant i detta spel).

e Ett kort tas fran varje hog och dessa far bilda en ny hég. Upprepa detta tills det gar att
avgora att patiensen har gatt ut (se nedan).

Exempel: Vi viljer foljande tre hogar (totalt 10 kort):

4 4 2
Efter ett steg har vi fyra hogar:
3 3 1 3
Efter ytterligare ett steg forsvinner en hog:
2 2 2 4 = 2 2 2 4
For enkelhetens skull skriver vi fr.o.m. nu hégarna i storleksordning. I nista steg far vi:
4 3 1 1 1
I nésta steg forsvinner tre hogar och en ny kommer till:
5 3 2
Inga hogar forsvinner, en kommer till. Vi far:
4 3 2 1
Nésta steg blir faktiskt ocksa:
4 3 2 1
Likasé nésta...
4 3 2 1
0SV...

Vi har alltsa natt ett stabilt lige och patiensen har gatt ut! Skriv ett program som ldser in start-
fordelningen och som sedan skriver ut stegen fram till att patiensen har gatt ut eller maximalt
25 steg. Hogarna skall skrivas ut i storleksordning (inmatningen ska inte behdva vara det!).
Startfordelningens antal kort maste kontrolleras (2 < antal < 52). Vid felaktig inmatning ska
felmeddelande skrivas ut och anvindaren ska mata in en ny férdelning. Programmet ska &ven
ge en kommentar om patiensen har gatt ut eller ej.
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Extrauppgift, betyg B: Om en kortfordelning aterkommer efter nagra steg har en cykel
uppstatt och man vet da att patiensen inte kommer att ga ut.
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osV...
Modifiera ditt program sa att det avbryter direkt om en cykel uppstar.

Extrauppgift, betyg A: Gor en meny dar du later anvéndaren vélja mellan:

e Se utldgg av en patiens.

e Se statistik pa valt antal patienser (dvs anvéndaren anger ett antal, programmet
ligger sa manga patienser utan att visa utligg pa skidrmen och berédttar sedan hur
manga som gick ut). Programmet slumpar fram ett utgangslige genom att vélja
fem slumptal mellan 0 och 10, som anger antalet kort i forsta till och med femte
hégen. Programmet ska ocksa innehalla en kontroll av anvéndarens inmatning sa
att det verkligen &ar ett heltal som kommer in. Om sa inte ar fallet ska programmet
be om ett nytt vérde.

Om du inte gjort den forsta extrauppgiften kan 25 steg tolkas som att en patiens inte
gick ut.

Extrauppgift, betyg A: Gor ett grafiskt anvéindargrénssnitt (GUI)



