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117 Simulerad kulstotning

Lé&s anvisningarna pa kurshemsidan!!!
Varudeklaration: Filhantering, datastrukturer, sortering.

En kulstotare kan forenklat beskrivas av tva tal:

M = medelvardet for stétarnas langd
S = standardavvikelsen for stétarnas lingd
Varje téavlingsstot kan simuleras med ett normalférdelat slumptal med dessa parametrar.
Programmet simulerar tévling mellan kulstotare som beskrivs pa en fil som du skriver sjilv.
Sa hér kan den filen se ut:

Format:
Namn (max 20 tkn) / medelvirdet for stdtarnas lingd
standardavvikelsen for stotarnas léngd

Sten Sidker 20.0 1.0
Olle 0jémn 19.0 2.0
Charlie Chans 18.0 3.0

Varje tévlande har sex kast. Efter varje tévling (alla deltagare har kastat sina 6 kast)
skrivs segrarens namn och segerkastet ut. Den som kor programmet far bestdmma hur manga
téavlingar som ska genomforas och efterat ska statistik 6ver antalet segrar skrivas ut (sorterad
med avseende pa antalet segrar). Tva (eller fler) deltagare med samma stotlingd ska hamna
pa samma plats. Om de &r bést i tdvlingen, rdknas bada som segrare.

Hur manga t&vlingar? 100
Sten Sidker 20.97
Charlie Chans 21.13

STATISTIK:

Sten Sé&ker 32 segrar

0Olle Ojéamn 18 segrar

Extrauppgift, betyg A: Utoka programmet sa att varje kastare far placeringspoéing om
de hamnar bland de 10 bésta. Utoka dven beskrivningen av en kulkastare med en siffra
mellan 0 & 1 som anger sannolikheten att en kastare blir skadad i ett kast (maste avbryta
pagaende tavling och sta dver niista tévling). Anvéind dig forslagsvis av slump for att
avgora om en spelare blir skadad eller inte. Slutstatistiken (sorterad m a p poing) ska
ange poing, antal segrar och antal tdvlingar (som kastaren har fullbordat).

VGV



Extrauppgift, betyg A: Léigg till ett grafiskt gréanssnitt. Rita ut en kulstotningsplan dér
du visar de olika spelarnas bésta kast representerade av olikfargade cirklar. Inkludera en
legend dér man kan identifiera spelarnas farg. Var kreativ.

Datafiler och hjilpfiler: random



