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119 Ludvig X1IVs patiens

Lé&s anvisningarna pa kurshemsidan!!!

Varudeklaration: Datastrukturer. Rekursion.

Blanda leken och ldgg successivt ut korten med framsidan upp bredvid varandra fran
vénster till hoger! Om ett kort har samma firg (sp, hj, ru, kl) eller samma valér som sin
nérmaste granne till vinster eller som det kort som ligger tre steg till vanster far det ldggas
ovanpa detta. Nar ett kort lagts pa ett annat flyttas de i fortsdttningen tillsammans. Hogen
betraktas alltsa som ett enda kort. Nér alla kort lagts ut ridknar man hdgarna. Det gar ut pa
att fa sa fa hogar som mojligt. Ludvig XIV lade patiensen hela livet utan att komma ner till
en hog... Ditt program ska simulera patiensldggningen och arbetar helt sjéalvstdndigt. Sa hér
kan det se ut pa skdrmen:
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Programmet slutar med att skriva ut hur manga hogar det blev kvar.

Grunduppgift: Efter varje utlagt kort ska anvéindaren fa veta om kortet gar att flytta (men

programmet ska inte genomfora sjilva flytten).

VGV



Extrauppgift, betyg A: Gor ett program som utfor flyttningar och ldgger en hel patiens.
Prova sjélv spelet med en kortlek for att komma pa en algoritm.

Extrauppgift, betyg A: Leta upp sma bilder av kort eller skapa egna bilder och gor gréinsnittet
grafiskt. Ligg vidare till en knapp dir man klickar da man vill stega sig fram genom
utldggen.

Extrauppgift, betyg A: Du mirkte kanske nédr du la patiensen sjilv, att det inte alltid &r
smartast att ga i den ordning som algoritmen ovan beskriver. Ibland da det finns flera
mojliga drag, lonar det sig att tdnka efter vilket man ska gora forst. Gor en variant av
programmet dir anvindaren far rycka in och véilja sa fort det finns flera mojliga drag.
Det ska finnas en meny, dir man kan vilja att ldigga patiensen pa det gamla siittet (utan
att anvindaren griper in) eller pa det nya.

Extrauppgift, betyg B: Gor en meny déir du later anvindaren vélja mellan:

e Se utldgg av en patiens.

e Se statistik pa valt antal patienser (dvs anvéndaren anger ett antal, programmet
ligger sa manga patienser utan att visa utligg pa skdrmen och berédttar sedan hur
manga som gick ut)

Den sista punkten ska bara gélla den ursprungliga (sjélvgaende) patiensen, dven om du
gor bada extrauppgifterna. Gor du bada uppgifterna, dr det onddigt med en meny for
varje. Sla ihop dem!

Datafiler och hjilpfiler: random



