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169 Tarningsspel
Lé&s anvisningarna pa kurshemsidan!!!

Varudeklaration: Slumptal, datastrukturer, tidtagning och matematiska funktioner (forsta
extrauppgiften), filhantering (andra extrauppgiften), grafiskt anvindargrianssnitt (tredje
extrauppgiften)

Tank dig foljande spel: En spelare har sju tdrningar: en réd, en blad och fem vita. Han slar
forst den roda och den bla tdrningen och skapar ett tvasiffrigt tal mal enligt

mal = 10 - (det den bla térningen visar) + (det den réda tdrningen visar)

Sedan slar han de fem vita tdrningarna, och hans uppgift #r att kombinera dessa fem med
hjalp av de fyra riakneséitten for att fa det tvasiffriga talet. Du ska skapa ett program som
simulerar tdrningskasten, later anvindaren spela och kontrollerar hans resultat. Sa hér kan
det se ut:

Jag slar térningarna:
bla = 2

rod = 5
vita=24413

Du ska alltsa skapa talet 25 av talen 2, 4, 4, 1 och 3
med hjélp av de fyra ré&knesitten.

Din utrdkning: 4+3%4-1-2
BRAVO! Du klarade det!

Vill du spela igen? (j/n)

Anvéndaren ska alltsd fa skriva in hela sin utrdkning pa en rad. Programmet behover inte
ta hénsyn till operationernas prioritet utan evaluerar fran véinster till hoger. Det innebér att
uttrycket ovan evalueras som

4+3.4-1-2=((4+3)-4)—1)—2)

Givetvis ska anvidndaren informeras om detta i inledningstexten till kérningen. Varje térning
ska anvéndas exakt en gang.

Tips: Istillet for att lagra varje vit tdrning kan du lagra antalet ettor, antalet tvaor etc sa
blir det littare att halla reda pa vilka vita tdrningar som anvénts.

VGV



Extrauppgift, betyg B: For att gora spelet intressantare ska du poédngsitta anvindarens
16sning. Podngen ska bero av tva saker: Hur bra lésningen &r och hur fort han far fram
denna 16sning. Man kan skriva uttrycket for podngen som

podng = k - tidspoéng - kvalitetspoéng

dér

e k ar en konstant

e Tidspoing viljs som nagon funktion av tiden t som gar mot odndligheten da t gar
mot noll och mot noll da t gar mot odndligheten. Exempel pa sadana funktioner dr
1/t, 1/3/t, 1/¢2.

e Kvalitetspoing &r ett matt pa hur bra l6sning anvindaren presterat. Denna poéng
ska ha tre diskreta nivaer:

— Bist (= hogst kvalitetspoéing) dr losningen om anvéndaren lyckats anvinda
varje vit tdrning exakt en gang.

— Halvbra (= halvhog kvalitetspoéing) &r att lyckas anvéinda varje vit tdrning
hogst en gang, men att inte f& med alla fem i utrdkningen.

— Samst (= ldgst kvalitetspoéng) &r 19sningen om man anvénder minst en vit
tdrning mer 4n en gang.

Testa din podngséttning! Se till att det lonar sig att géra en béttre losning, som tar
lingre tid att fundera ut, i stéllet for en sdmre pa kort tid! Se ocksa till att podngen blir
sa hog att du kan avrunda den till ett heltal. En felaktig 16sning ger forstas inga poing
alls, utan bara ett beklagande:

ATTANS 0OSIS! Din utrékning blev 23. Det skulle ju bli 25!
Tips: Lés i filen tidochdatum for att komma pa hur du ska méta anvindarens tid!

Extrauppgift, betyg B: Gor en tio-i-topp-lista med namn och poéng pa de tio bésta spelar-
na i podngordning (b#sta spelaren éverst). Listan ska lagras i en fil mellan korningarnal

Extrauppgift, betyg A: Gor ett grafiskt anvindargrinssnitt som later anvindaren klicka
pa siffror och operatorer for att skapa talet. Bade det beriknade uttrycket och det virde
man beriiknat ska visas under tiden. Dessutom ska det finnas en ANGRA-knapp som for
varje tryckning backar ett steg i uttrycket.



