CSC, KTH
DD1312 prgcl hosten 2021 (medel)

106 Damspel

P-uppgiften ska goras individuellt. Lis EECS:s hederskodex innan du borjar!
Val av P-uppgift gors pa 6vning - du kan inte vélja uppgift hiar Dessa sidor &r enbart for
referens.

Varudeklaration: Datastrukturer, inldsning fran tangentbordet, filhantering.

Dam, damspel, ir ett strategiskt bridspel som spelas av tva spelare pa ett kvadratiskt briade
dar anvéndaren sjilv far vilja storlek sa linge det dr en multipel av 2 och rimligt stor (en
begrinsning pa 08-12 rekommenderas).
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Dam spelas av tva personer. Det finns en rad olika regeluppséttningar och damvarianter.
Gemensamt for dem alla dr att man startar med sin halva av planen (minus raden nérmast
motstandaren) fylld med en pjis pa varannan ruta i form att ett schackmonster. Spelarna
turas om med att gora drag varsitt drag. Spelaren ska fa vilja sin egen symbol. Malet ar att
fanga motstandarens brickor genom att hoppa &ver dem.

Reglerna for att gora ett drag dr foljande:

e Brickorna far bara hoppa diagonalt.

e Brickorna far bara hoppa en ruta per drag, om man inte tar en av motstandarens
brickor.

e Man tar en bricka genom att hoppa over den. Brickor pa kanten &r darfor sikra.

e Man maste ta motstandarens bricka om man kan och &dven fortsitta att ta sa liange
som det gar.

e En bricka far bara hoppa framat savida den inte har natt hela vigen fram till
motstandarens sista rad. Da far den hoppa bakldnges ocksa.

Den som mister alla sina brickor har forlorat.
Du ska &ven ta tid for hur lang tid det tar for spelaren och ldagga in det i en highscore-lista
som sparas pa fil. Placeringen ska bade vara baserad pa tid och storlek pa bradet.



Extrauppgift, betyg C: Infor felhantering.

Extrauppgift, betyg B: Du ska nu lata datorn spela. lat datorn ta sa manga pjiser som
det gar och om datorn inte kan ta nagot sa slumpar den ett drag.

Extrauppgift, betyg A: Du ska nu gora ett grafiskt interface dar spelaren gor sitt drag
genom att klicka pa pjisen och sen klickar pa vart han vill flytta den. Missa inte nagon
av den tidigare funktionaliteten i spelet.



