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134 Springarens vandring pa
schackbridet

P-uppgiften ska goras individuellt. Lids EECS:s hederskodex innan du borjar!
Val av P-uppgift gérs pa évning - du kan inte vilja uppgift hir Dessa sidor &r enbart for
referens.

Varudeklaration: Datastrukturer, randvillkor.

Skriv ett program som foljer en springares vandring 6ver ett 64 rutors schackbride! Springaren
foljer schackreglerna, dvs den forflyttar sig antingen tva steg horisontellt och ett steg vertikalt
eller tva steg vertikalt och ett steg horisontellt. Under hela vandringen far springaren inte
komma till en plats mer &n en gang.

Anvindaren far ange vilken ruta springaren ska starta pa. Det finns hogst 8 stycken platser
som springaren kan ga till fran varje ruta. Du skriver lampligen en klass vars filt representerar
schackbrédet och vars metoder tex. forflyttar springaren. Star vi pa en kantruta kan vi inte
flytta springaren i vissa riktningar, ty d&a hamnar vi utanfor bridet. I tipset finner du en variant
att 16sa detta problem. Programmet ska plocka ut de godkénda alternativen och sedan med
hjalp av slumpen vilja vilken ruta som springaren ska ga till.

Exempel:

nyPlats = random.randrange(antalOKplatser)

Du far numrera de godkéinda platserna enligt en fast ordning, tex medsols. Programmet
tar slut da springaren inte har nagon plats att flytta till. Anvindaren ska starta programmet
genom att ange en startpunkt pa schackbradet. Darefter ska briadet skrivas ut. I presentationen
av schackbridet ska det tydligt framga:

e Rutnitet, varje koordinat har en egen ruta.

e Springarens forflyttningar ska vara markerade, en ruta kan da innehalla:

Tomrum , springaren har inte besckt denna ruta.

Ett tal , springaren har besokt denna ruta, i steg nr ...
e Koordinater i kanterna.

Tips: Schackbridet kan limpligen representeras av en matris som férutom det verkliga schack-
briadet (rad 2 — 9, kolumn 2 — 9) har ytterligare tva rader och kolumner runt omkring
(som flyttbuffert). Matrisen far da indexgrianserna (0..11). Pa raderna 0 och 1 savil som
i kolumnerna 10 och 11 s&tts alla element till -1 {6r att markera att rutorna ligger ut-
anfor briadet. For att markera rutornas tillstand ska du anvénda dig av nagon konvention.
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T ex kan olika tal ge information om rutan:

-1 Rutan ligger utanfor schackbrédet.
0 Rutan ligger pa schackbridet, springaren har aldrig varit hér.

k Rutan ligger pa schackbrédet, springaren har varit hér tidigare, i steg nummer k (dér
k dr ett tal > 0).

Utskriften fran programmet kan se ut sa hér:

Springarens vandring:

Extrauppgift, betyg C: Ge anvidndaren mdjlighet att mata in en egen springarvandring.
Kontrollera att inmatade koordinater motsvarar en tillaten ruta.

Extrauppgift, betyg B: Programmet ska, istéillet for att slumpa ut vigen, undersoka om
det finns nagon springarvandring som passerar varje ruta en gang, och i sa fall skriva ut
den.

Anvéandaren far ange startruta.

Extrauppgift, betyg A: Ge programmet en snyggare presentation genom att visa resultatet
i ett separat grafikfonster. Lat anvindaren fa se ett steg i taget.



