EECS, KTH
DD1310 prgob20 (Python)

107 Reversi

P-uppgiften ska goras individuellt. Las EECS:s hederskodex innan du borjar!
Varudeklaration: Datastrukturer, inldsning fran tangentbord och filhantering.

Reverse ar ett spel dar tva spelare turas om med att placera ut svarta respektive vita
brickor pa ett fyrkantigt bride. Innan spelet borjar skall anvindaren vilja spelplanens storlek
(upp till rimlig storlek). Nér spelet dr slut ska antalet morka och ljusa brickor skrivas ut pa
skdrmen samt vem som vann. Du kan implementera valfritt sitt att vilja vem som borjar.

Regler:

Spelarna turas om att ldgga varsin bricka.

Maste ldgga bricka sa att man vinder pa nagot (gar det ej star man 6ver en tur).

Riktningar som vander &r horisontellt, diagonalt och vertikalt.

Allt som kan viandas av ett drag vénds.

Startlage: Startliget for spelet ar alltid fyra st brickor i mitten av bradet som ligger pa varsin
diagonal.

Spelet avslutas nér antingen bradet &r fullt eller ndr bada spelarna har tvingats att sta
over sitt drag da de inte kan ta nagon bricka.

Du ska dven rdkna med hur mycket en person vann och ldgga in det i en highscore som
sparas pa fil.

Extrauppgift, betyg C: Infor felhantering.

Extrauppgift, betyg B: Du ska nu lata datorn spela. Lat datorn ta sd manga pjéser som
det gar i varje drag. Glom inte att datorn maste kunna st& éver drag nér sa krivs.

Extrauppgift, betyg A: Du ska nu gora ett grafiskt interface dar spelaren gor sitt drag
genom att klicka pa den ruta han vill ligga sin pjds. Missa inte nagon av den tidigare
funktionaliteten for spelet.






